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ADAMIGO MEMORY

gra dla 2-4 graczy

Przygotowanie do gry:

Wszystkie kartoniki uktada sie na stole obrazkami w dét,
doktadnie sie je miesza i uktada w 6 rzedach po 8 sztuk.
Miedzy kartonikami nalezy pozostawié niewielki odstep dla
tatwiejszego odwracania.

Zasadygry:

Uczestnicy gry, po ustaleniu kolejnosci, zasiadajg do stotu
i pierwszy z nich wybiera dowolny kartonik, odwracajgc go
obrazkiem do gory. Po chwili odkrywa drugi dowolnie
wybrany obrazek. Jezeli oba obrazki sg takie same, wéwczas
gracz zdejmuje je i ktadzie obok siebie — ma juz jedng pare.
Zdjecie pary ze stotu premiuje gracza do kolejnego ruchu,
czyli do odkrycia kolejnych dwéch kartonikéw. Jesli znéw
odkryje takie same, zdejmuje je ze stotu i odkrywa nastepne
itd. Jezeli natomiast odkryje dwa rézne obrazki (koniecznie
jeden po drugim, a nie jednoczesnie!), musi odczeka¢ kilka
sekund, aby wszyscy gracze zapamietali potozenie obrazkéw,
a nastepnie oba kartoniki odwraca obrazkami w dét. Wtedy
ruch przechodzi na nastepnego gracza, ktory odkrywa
najpierw jeden kartonik, a po chwili dowolnie wybrany drugi
itd. Gra konczy sie, gdy wszystkie pary obrazkéw zostang
odkryte i zdjete ze stotu. Zwycieza ten gracz, ktory zgromadzi
najwiekszg liczbe par obrazkow.

W przypadku, gdy w grze biorg udziat mniejsze dzieci, mozna
ograniczyc¢ liczbe par w grze. W tym celu z catego zestawu nalezy
wybrac¢ np. 10 par kartonikéw i roztozy¢ je na stole.



ZGADNIJ KTO TO !

gra dla 3-4 graczy

Przygotowanie do gry:

Jeden komplet 24 obrazkéw uktada sie na stole w rzedach
obrazkami do goéry tak, aby byty dobrze widoczne przez
wszystkich graczy. Drugi komplet pozostawia sie w pudetku.

Zasadygry:

Pierwszy gracz losuje jeden kartonik z pudetka i nie
pokazujgc go innym graczom, stara sie wymieni¢ dwie cechy
postaci przedstawionej na obrazku. Zadaniem pozostatych
jest odgadniecie, co to za postac i odszukanie jej sposrod
roztozonych na stole obrazkéw. Ten z graczy, ktéry jako
pierwszy poda witasciwg odpowiedz, otrzymuje w nagrode
kartonik od gracza, ktéry byt autorem zagadki. Jezeli nikt nie
odgadnie prawidtowo, gracz podaje kolejne cechy postaci, do
momentu uzyskania wtasciwej odpowiedzi. Np. jeden z graczy
wylosowat obrazek i méwi: , jest to rudowtosa dziewczynka,
ktéra ma na sobie z6tty sweterek”. Ten z graczy, ktéry jako
pierwszy zgadnie, ktéra to posta¢ i odnajdzie wtasciwy
tafelek, zatrzymuje go i ktadzie przed sobag.

Nastepni gracze postepujg tak samo, to znaczy kolejno
opisujg wylosowane przez siebie postacie. Gra konczy sie,
gdy jeden z graczy odgadnie i odnajdzie 5 postaci.



POZNAJMY SIE

Przygotowanie do zabawy:
Jeden komplet 24 obrazkdéw uktada sie na stole w rzedach
obrazkami do dotu. Drugi komplet pozostawia sie w pudetku.

Zasady:

Najstarszy uczestnik zabawy odkrywa pierwszy tafelek
i czyta gtosno podpis pod obrazkiem. Jego zadaniem jest
zbudowanie zdania dotyczgcego uczucia przedstawionego na
ilustracji lub zdania, ktére zawiera wyraz znajdujacy sie pod
ilustracja.

Przyktady zdan:

X Jestemzadowolony, gdy strzele gola.

X Bytem zdziwiony, kiedy méj mtodszy brat zaczat chodzid.
X Byftam ciekawa, co wydarzy sie na wycieczce szkolnej.

X Bytam zta, gdy nie mogtam p6js¢ do kolezanki na urodziny.
X Batemsie, kiedy obudzitem sie w nocy i byta burza.

Dzieci po kolei odkrywajg tafelkii budujg swoje zdania.
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