
Zapraszamy Was na wyprawę do lasu po leśne skarby. W grze może brać udział od dwóch 
do czterech graczy. Po rozstawieniu grzybków na planszy: brązowych na polach brązowych, 
muchomorów na polach oznaczonych czarnym kółeczkiem, gracze rozdzielają między siebie 
po jednym pionku i wyruszają na grzybobranie.

UWAGA: przed wyprawą trzeba złożyć swój koszyczek! Jest to bardzo proste! Ten gracz, który 
zrobi to najszybciej, ustawia swój pionek na polu „START ” i pierwszy rzuca kostką.

Po ustaleniu kolejności gracze rzucają kostką i przesuwają swój pionek o taką liczbę pól, ile wyrzucili 
oczek. 
• Jeżeli pionek stanie na polu, na którym stoi brązowy grzybek, gracz wkłada go do swojego 

koszyczka. 
• Jeżeli pionek stanie na polu z muchomorkiem - nie wkłada się go do koszyczka (muchomorów nie 

zrywamy!), ale gracz wyjmuje jeden swój brązowy grzybek i ustawia go znów na planszy w miejscu, 
gdzie jest puste miejsce oznaczone grzybkiem.

Po zakończonej wyprawie gracze liczą swoje grzyby i ogłaszają króla grzybobrania.


