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Kilka stow wprowadzenia

Masz przed soba czeS¢ szosta serii ZAS z gra mnemotechniczng -

Twierdza.
Calos¢ sktada si¢ z 6 czgsci. Lacznie, we wszystkich sze$ciu czedciach, znajdziesz ponad 1200
gotowych, rysunkowych skojarzen do najczgsciej uzywanych, angielskich stow.

Metoda ZAS (Zapamigtywanie Angielskich Stowek — zaskakujaco tatwe) jest najszybszym
sposobem zapamigtywania obcojezycznych stowek. Dzigki uzytym w niej mnemotechnikom,
efektywnos$¢ zapamigtywania wzrasta co najmniej dziesi¢ciokrotnie w pordwnaniu z tradycyjnym
sposobem nauki, przez wielokrotne powtarzanie. Metoda rysunkowych skojarzen, nawet dziecko ze
stwierdzong dysleksja potrafi na trwale 1 bez wysitku zapamigta¢ od 20 do 50 stéw w ciagu kilku
minut. Stowka mozna z latwoscig przyswoi¢ podczas zabawy, wykorzystujac jedng z gier
mnemotechnicznych lub po prostu przegladajac plansze ze skojarzeniami, pomijajac gry.

Tradycyjny sposéb zapamigtywania sldowek i1 mnemotechniczng metod¢ ZAS mozna
porownac¢ do ciagniecia stukilogramowego worka po chropowatej powierzchni (metoda tradycyjna)
1 wiezienia go na wozku (metoda ZAS). Sprobuyj i pordwnaj. Zapamigtywanie obcojezycznych stow
moze sta¢ si¢ Twoja pasja.

Pominigte sg tu te stowa, ktore maja podobne brzmienie w jezyku polskim i angielskim, np.
syn — son, garaz — garage. W serii ZAS wystepuja najczesciej uzywane angielskie stowa, w tym
wszystkie czasowniki nieregularne w trzech podstawowych formach.

Cala seria zawiera dwa zestawienia stowek. Jedno tematyczne, sktadajace si¢ z 15 tematow
rozbitych na 6 czesci, drugie — alfabetyczne, znajdujace si¢ w czesci szoste] z samym tekstem
skojarzen, bez rysunkow.

Kazda cze$¢, oprocz drugiej, zawiera inng gre do nauki angielskiego. Za to w drugiej czesci
podana jest sprytna metoda szybkiego zapamigtania odmiany wszystkich czasownikéw
nieregularnych.

Uwaga. Niektore stowa zamieszczone sg w danym temacie, chociaz nalezg do innego. Na
przyktad w temacie ,,ciato” znajduje si¢ wyraz lip (czyt. lip) oznaczajacy warge oraz stowo leap
(czyt. lip), co znaczy ‘skaka¢, przeskoczy¢’. Wyraz ,.skaka¢” powinien znajdowac si¢ w czesci
»czasowniki”, lecz by ulatwi¢ zapamigtanie obydwu stow, lepiej byto umiescic je obok siebie, gdyz
maja podobne brzmienie. W zwigzku z powyzszym trzeba pamigtac, ze zestawienie stow z danego

tematu (np. zwierzgta, przymiotniki, przyroda) moze by¢ niepetne, gdyz wiele z nich znajduje si¢ w



innych miejscach. Jednak dzigki zestawieniu alfabetycznemu latwo mozna odnalez¢ poszukiwane
stowo, wraz z jego skojarzeniem (przy stowku podany jest numer tematu i numer planszy, na ktorej
wystepuje).

Najprosciej wyjasni¢ metode skojarzen na przyktadzie. W krotkim zdanku, znajdujacym sie
pod angielskim stowkiem i jego polskim thumaczeniem, nalezy zwrdci¢ uwage na pierwsze sylaby
stow (zawsze sg one zapisane wytluszczonym drukiem). Trzeba pamigtac, ze skojarzenie jest do
wymowy, podanej w nawiasie, a nie do zapisu stowa.
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Dominic O’Brien jest o$miokrotnym mistrzem Mistrzostw Pamigci. To wlasnie on oszukat
system kasyn w Las Vegas, zdobywajac fortung, ale tez otrzymat dozywotni zakaz wstgpu do kasyn
na calym $wiecie. Udato mu si¢, migedzy innymi, zapamig¢ta¢ w ciggu 30 minut 2385 losowo

wygenerowanych cyfr kodu dwojkowego. Osiagnal to dzigki mnemotechnikom.

Mozesz ciagna¢ worek lub uzy¢ wozka.
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- 2 1. CYCLING (sqjklin) kolarstwo Ty it T iy
| eras . . o
Sajklinowaly sie kola kolarzowi. S e T
L i
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2. SILENT (sajlent) cichy, milczacy
Sajac len cichy, milczqcy trzyma.
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kR e e | 7 TRk 1. SAIL (sejl) zeglowaé
e ——— ! [ 2 Sejler Zegluje.

2. SELL (sel) sprzedawac

I e B e ] SE (g S Sprzedaje selery.

~ kS = ' - = B i 3. SOLD (sould) sprzedawat s e i i
_ (czas przeszly od sell) S : :

T A el v Kiedys sprzedawat solidne selery. i =
2 | 4. SELF (self) sie, ja, jazh Yt*-a- SRR

o S it o Selery fujnie sie sprzedaje, tak mu mowi 7,

e s e T SN DI | Jego wewnetrzne ja, jego jazn.
S e S ol 2 - T : 2 _ e T ——.’f oz __*-H'- : H:_ﬁw““ 1
S e W B 2 = 4 g _ 1. SWIM (stim) plywac
e = 1] Tk Stodko im sie plywa.
Il i : - E&LE — | 2. SWAM (steem) phywat
A s St RO, B Kig (czas przeszly od swim)
;b i iS ' y © [ Slem, slem, a potem plywalem. oty ety S

3. SWEEP (stip) zamiataé

St - ' -. N Stodki Ibrahim zamiata.
o et iy il ' \- . B 4. SWEPT (slept) zamiatal T O Ay
A desmdacal (Y _ . [ 1 . Stem z ptaszkiem i zamiatalem. Y A et i

wynik, zdoby¢ punkty G DoAY A
N

: , . (%1 Skorupki zdobywajq punkty, 0siggajg’s

e, SO 5 p—— L

"-ﬁ-""‘-""e:w Ay s i e M S——
O Nl St b s Sl it el

e P, e - T 3 | o e - i s T e i T . S o

ﬁ‘u?mmmmmww“&wwm;}m%m—mwmuﬂﬁ



[ PR P— -1 - - - ks LR Wl S PRy

. =
e ol ] ;
e oy T wt ity o

- — A i
T T W e i ot Ak e . ; ‘_ﬁ..,-..ﬁ.ﬁ-nﬂ-

and o e

Mﬂ;ﬁ‘ e e e = 7 Ve = . = i AT e s s L T .
S e e —" = o iy e
! ] - “m“ﬂu”%#‘“ﬁm#*‘&-‘www 4 e Ve

; } £ g iy En—

T

I | ' b, EXERCISE (eksisajz)

-t el e i el DIVE (dajw)
I g _ : o B nurkowac, skakaé do wody

Dajwid skacze do wody i nurkuje.

T A ' i Jezdzi¢ na nartach, narta

g | ; ' e = Na narte skingla, a ta przyfruneta

SKATE (skejt)
byzwa, jezdzi¢ na tyzwach

Skecze idiota tyzwom opowida.
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1. SCARE (sker) przestraszyé
Skierki sie przestraszvia.

2. SKIRT (skert) spddrica £

Ze spddniczki skierki tysnety. e,

3. SHIRT (szert) koszula e s

Szeryf ma fajng koszule powiedzialo T, «ugem— ..

4. SHIMMY (szimi) koszulka dla dziecka. .~ P = ica
Koszulka dla Szymusia jest milusia.

kieszer: roass TR e ey
"" "'"h-l P s, %
Pokrzyvwa z kitkami w kieszeni, '“““- B 6 ot

-' o i
4 l-ht: 2

DRESS (dres)
ubierac, sukienka

Dres na sukienke ubiera.

TRQUS’ERS (trauzerz)
" spodnie

Trawiaste zero goni spodnie. S e —
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JEWELRY (dsuerli)

bizuteria

W dzungli Eli bizuterie matpka daje.

1. RING (ring) dzwonié, pzer.s‘czomk o By e e
Dzwonek z pierscionkiem dzwoni na ringu. ~~r. s o

2. RANG (r<ea>ng) dzwonil ﬂ“ﬁ
(czas przeszly od ring) wo AR

Kiedys rencista lit. g dzwonii. ~—~'u...r ST [ o,
3. EARRING (iring) kolczyk .,-:“ “““"-" e
Patrz ear — ucho iring — pierscionek e | *-u o g
Koleczyk to pierscionek na ucho. . Bl B
4. SHRINK (szrink) kurczy¢ sie _“" S B i e
87 kurczy sie, gdy wchodzi na ring. N 1o o

5. SHRANK (szr<ea>nk) skurczyl sie ;

(czas przeszly od shrink) I B e

Kzeaj)s lit. sz tylko rgka sie kurczyla.

i”"fr"mh
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DRESSING GOWN (dresing gaun) :

szlafrok . ,_m
. PN e s i,
Galganki za szlafrokiem. - w“-" A St e

1. SOCK (sok) skarpetka
Skarpetka w sok wskakuje.

2. SOAK (sotk) moczyé
Skarpetka moczy sie w sotku.’
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BUTTON (batn)
guzik, przycisk

Ma guziki jak batoniki.

SHOE (szu)
but

But w szufladzie.

UMBRELLA (ambrela)
parasolka

Ambrozy religijny sig stat pod
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COAT (kout)
plaszcz, pokryé, wios

zamek biyskawiczny, Swist .
Ledwo zipie zamek blyskawiczny. A

! . SLIDE (slajd) suwak, §lizgaé sie, zjezdsaé -
Slajd ($lad) zostaje, gdy suwak sie Slizga. :
3. SLID (slid) poslizgngd sie (6 R g

(czas przeszly od slide) T B B i
Sliczna Lidia sig poslizgneta. ‘J-_. e =

CASE (kejS) éér'-“q__._h_,_.‘
sprawa, przypadek, walizka i

of I B s
Przypadkiem kejezup Iza do walizki i s s .

wrzucita, potem sprawa keczupowa Z P it et .

- WALLET (lolit)
 portfel

LoliT portfel zabiera.
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1. ANIMAL (animal) zwierze f‘

-v r.‘“‘/ i S\ __‘, Zwierzeta z animowanych bajek =T
e \ - AL malowane. . Y resen.
S | G A D iy Vel e L ANME LT (@uimglt) oz S 7 e o
LsleL A | e\ | vl st buekvety . [N
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1. BEAR (ber) niedéwiedz, nosié, znies¢
Berlo niediwiadek nosi.

' 2. BORE (bor) nudziarz, nudzic, wiercic,
nosit, znosii (czas przeszly od bear)
Nudziarz, dentysta boruje, czyli wierci. .

Kiedys nosit berto borsuk. -

WOLF (tulf) iy B B e
wilk Pt

- EAGLE (igl)
orzet

Igliivie orta éom'.
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HORSE (hors)

kon ] " S e e

Choruje sobie kon.

COW (kal) = |
krowa o |

Krowa w kaltuzg wdepneta.
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1 TAlI. (te.;l) ogon e |
Tejlefon ogonem trzyma. g s TP
"-m A e, T

2. TALE (teil) opowiadanie, ilosé, suma = = 7 "% ssa
Z tejlefonu wydobywa sie duza ilo§¢ = r5a v
opowiadan. Vb o

Mgm.::

WHISKERS (tiskers) . .
waqsy np. kota LT ~

Lyske kot moze wgsami utrzymac.

Au! krzyezy literka L gdy sowa

. . . a -1 =
szponami sie z nig wpina. Wl Dol

PUPPY (papy)
szezenialk

Papuga pyta szczeniaka
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BREAKFAST (brekfest)
Sniadanie

break—tamac  fast— szybko
Sniadanie to szybka przetamka.

B Tt

1. DINNER (diner) obiad
Dynig nerka na obiad podaje.

2. SUPPER (saper) kolacja
Super kolacja.

. . owoce

mek_zjq tu sobie owoce.




