KOLOROWE TROJKATY

Gradla 2 - 4 0s6b.

Gra w dwoch wariantach:

+ wariant ,Tylko kolory” - dla poczatkujacych (od 6 lat),

+ wariant ,Kolory i trojkaty” - dla zaawansowanych (od 9 lat).
Czas rozgrywki:

+ zjednym kompletem kafelkow 20-30 minut,

+ z dwoma kompletami kafelkow 40-60 minut.

ELEMENTY GRY:
+ Szes¢ wiekszych trojkatnych kafli startowych.
- Dwa komplety mniejszych tréjkatnych kafelkéw.
- Cztery sciggawki z punktacja.
Kafle startowe:

Komplet kafelkdw to 49 kolorowych jednostronnych tréjkatnych
kafelkow. Kazdy kafelek sktada sie z 4 tréjkgcikow, z ktérych srod-
kowy jest biaty. Nie liczac biatej czesci kafelka sa to:

30 kafelkow dwukolorowych:

16 kafelkéw trzykolorowych:

Komplety kafelkéw réznig sie
A A rewersami, aby mozna je byto
| | | | tatwo rozdzieli¢.

3 kafelki jednokolorowe:

Aadada




CEL GRY:

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw. Gracze
zdobywaja punkty poprzez umiejetne doktadanie kolejnych
tréjkatnych kafelkéw. Szczegoéty dotyczace doktadania kafelkéw
i liczenia punktéw opisano dalej.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Przygotowujemy kartke do zapisywania punktéw: rysujemy
tyle kolumn, ilu jest graczy, a kazda kolumne podpisujemy
imieniem gracza.

2. Decydujemy, czy gramy jednym, czy dwoma kompletami
kafelkéw. Jesli gramy jednym kompletem, to drugi komplet
odktadamy do pudetka. Jesli gramy dwoma kompletami, to oba
tasujemy razem.

3. Wszystkie kafelki, ktérymi bedziemy gra¢, ktadziemy na stole
tréjkacikami do dotu - to bedzie tzw. stos.

4. )esli gramy jednym kompletem kafelkéw, to odktadamy
do pudetka jeden losowy kafelek ze stosu (nie ogladajac go).

5. Jesli gramy dwoma kompletami kafelkéw, to odktadamy
do pudetka dwa losowe kafelki ze stosu (nie ogladajac ich).

6.Kazdy gracz losuje ze stosu 3 kafelki i tak uktada je w rece,
by nie widzieli ich inni gracze.

7. Sposrdd kafli startowych losujemy jeden i ktadziemy go
na srodku stotu (tréjkacikami ku gorze). Pozostate kafle
startowe odktadamy do pudetka.

ROZGRYWKA:

1. Gre rozpoczyna losowo wybrany gracz, a po nim kolejno nastep-
ni gracze zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
2. W swoim ruchu gracz moze wykona¢ jedna z dwéch akji:

— albo doktada jeden swdj kafelek do
kafelkdéw na stole, Av vA
- albo wymienia dowolna liczbe swo- v A
ich kafelkow ze stosem. A A
3. Doktadajac swdj kafelek gracz musi v
dopasowac go catym bokiem do boku v
kafelka na stole w taki sposéb, zeby !
na kafelkach, ktére sie stykaja, paso- e

waty wszystkie kolory (kolor czerwony  przyktad, jak nie mozna
2 dotozyc kafelka:



doktada do czerwonego, niebieski do niebieskiego itd.).
Gracz moze réwniez dopasowad swdj kafelek dwoma lub trzema
catymi bokami do odpowiednich bokéw kafelkdw na stole.

4.Zasada doktadania kafelkéw dotyczy takze doktadania kafelkow
do kafla startowego, ktdry jest ztozony z 4 tréjkatnych kafelkdw.

5. Po potozeniu kafelka na stole, gracz zapisuje liczbe zdobytych
punktéw i dobiera jeden kafelek ze stosu.

KONIEC GRY:

Gra toczy sie do chwili, gdy na stosie nie ma juz zadnych kafelkéw,
a gracze:

- pozbyli sie wszystkich swoich kafelkow
lub
* nie moga dotozy¢ juz zadnego kafelka na stole.

WARIANTY GRY ROZNIA SIE PUNKTACJA:

Punktacja wariantu ,,Tylko kolory” - dla poczatkujacych
Gracz otrzymuje punkty za wszystkie kolorowe tréjkaciki ze ,spo6j-
nych” jednokolorowych obszaréw (ztozonych co najmniej z 2 tréjka-
cikow), ktére utworzyt doktadajac swoj kafelek.

Za kazdy tréjkacik danego koloru 1 punkt (patrz: przyktady nizej).
Wygrywa zdobywca najwiekszej liczby punktéw.

Przyktady punktac;ji ,Tylko kolory”:

Przyldtad 1. Za dotozony kafelek gracz zdobywa
5 punktéw za dwa ,spojne” kolorowe obszary
(jeden obszar zielony, drugi niebieski):

2 pkt

A o= dotozony kafelek




Przyldad 2. Sytuacja na stole:

&
A AYA A
VVY

V V

Gracz dotozyt kafelek pasujacy dwoma bokami do kafelkéw na sto-
le i zdobywa 10 punktéw za trzy ,spéjne” kolorowe obszary (dwa
obszary niebieskie i jeden zielony):

A 6 pkt
A AVA'A
VVAVY
na
1

2 pkt 2 pkt
dotozony kafelek

Punktacja wariantu ,Kolory i tréjkaty” - dla zaawansowanych

W wariancie ,,Kolory i trojkaty” gracz otrzymuje punkty za:

1. wszystkie kolorowe tréjkaciki ze ,spojnych” jednokolorowych
obszardw, ktére utworzyt doktadajac swoéj kafelek — za kaz-
dy tréjkacik danego koloru 1 punkt, jak w wersji ,Tylko kolory”
(patrz: wyzej),

2. kazdy tréjkgt MAX (o boku co najmniej 2), czyli taki trojkat, ktéry
nie jest czescia zadnego wigkszego tréjkata utozonego w tym
ruchu (patrz: przyktady nizej).

B

<




Trojkat o boku 2 to taki tréjkat, ktory ma 2 kafelki na boku
(patrz: ponizszy rysunek).

Trojkat o boku 3 to taki trojkat, ktéry ma 3 kafelki na boku
(patrz: ponizszy rysunek).

3 kafelki na boku

Trojkat o boku 4 to taki trojkat, ktéry ma 4 kafelki na boku.
Trojkat o boku 5 to taki tréjkat, ktory ma 5 kafelkow na boku.

Punkty za trojkaty MAX zdobywa sie wedtug nastepujacej reguty:
za tréjkat o boku2 — 3 punkty,

za tréjkat o boku 3 — 6 punktdw,
za tréjkat o boku 4 — 10 punktéw,

za trojkat o boku 5 — 15 punktéw,

za trojkat o boku 6 — 21 punktow,

za tréjkat o boku7 — 28 punktéw,

za tréjkat o boku 8 — 36 punktow,

za trojkat o boku 9 — 45 punktow.

Wygrywa zdobywca najwiekszej lsiczby punktéw.



Przyktady punktacji ,,Kolory i trojkaty:

Przyldtad 3. Za dotozony kafelek gracz zdobywa 6 punktéw za dwa
.Spéjne” zielone obszary oraz 3 punkty za trojkat MAX o boku 2,
ktoéry utworzyt (razem zdobywa wiec 9 punktdéw).

dotozony kafelek

3 pktza
tréjkat

Przyldad 4. Gracz dotozyt kafelek i zdobywa 7 punktéow za dwa
»Spojne” czerwone obszary oraz 6 punktéw za trojkat MAX o boku 3,
ktéry utworzyt (razem zdobywa wiec 13 punktow).

3 pkt

dotozony kafelek

Za tréjkat o boku 2, obwiedziony
na niebiesko, nie ma punktoéw,

bo ten trojkat jest czescia wiekszego
trojkata, utozonego w tym ruchu.

3 pkt

6 pkt za

tréjkat
MAX

—




Przyldad 5. Sytuacja na stole:

AV YAY YA
/A AVA AVA A

VVA AVY
VAA AAY

Gracz dotozyt kafelek pasujacy az trzema bokami do kafelkéw na
stole i utworzyt trzy ,spdjne” kolorowe obszary, za ktére zdobywa
15 punktéw oraz dwa trojkaty MAX, kazdy o boku 2, wiec za kazdy
z nich zdobywa 3 punkty (razem zdobywa wigc 21 punktdéw).

3 pktza
tro;kqt MAX

6 pkt

3pktza
tro;kqt MAX

6pkt 3pkt  dotozony kafelek

Przyltad 6. Sytuacja na stole:




Gracz dotozyt kafelek pasujacy az trzema bokami do kafelkow
nastole i utworzyttrzy ,spéjne” kolorowe obszary, za ktére zdo-
bywa 16 punktéw oraz az trzy jednakowe trojkaty MAX, kazdy
o boku 2, wiec za kazdy z nich zdobywa 3 punkty (razem zdobywa
wiec 25 punktow).
3 pktza

tréjRgt MAX

—

6 pkt

3 pktza
6 pkt tréjkgt MAX

4 pkt “dotozony kafelek
3pktza
tréjkgt MAX

Przyldad 7. Sytuacja na stole:




Gracz dotozyt kafelek pasujacy az trzema bokami do kafelkow
na stole i zdobywa 16 punktéw za trzy ,spojne” kolorowe obsza-
ry, 6 punktéw za trojkat MAX o boku 3, oraz 3 punkty za tréjkat
MAX o boku 2 (razem zdobywa wiec 25 punktéw).

3 pktza
tréjkgt MAX
—

dotozony kafelek =

Uwaga dotyczaca zapisywania punktow:

Zamiast zapisywac¢ kazdemu graczowi kolejne zdobyte punkty,
by zsumowac je na koniec, proponujemy na biezgco zapisywac
kolejne aktualne sumy danego gracza (skreslajac nieaktualne).




Komentarz matematyka

1. Tréjkaty rownoboczne

W tej grze wszystkie kafle startowe, wszystkie kafelki oraz wszystkie
uktadane (i punktowane) tréjkaty sa tréjkatami rGwnobocznymi.

W trdjkatach réwnobocznych wszystkie boki sa réwne (maja rowne
dtugosci) i dlatego mozemy pisac np. ,tréjkat o boku 2” (majac na
mysli kazdy bok tego tréjkata).

W przypadku tréjkatéw, ktére nie sa rownoboczne, podanie dtugo-
sci jednego boku niczego nie warunkuje.

2. Liczby kwadratowe

W tej grze liczba trdjkacikdw na jednym kafelku oraz liczba kafel-
kow, z ktorych da sie utozy¢ tréjkat (rownoboczny), a takze liczba
kafelkéw w jednym komplecie kafelkéw sa liczbami kwadratowymi,
czyli sa kwadratami liczb naturalnych.

Kwadrat liczby oznacza druga potege tej liczby.

12=1x1=1

22=2x2=4

3?=3x4=9

K =4x4=16

52=5x5=25

62=6x6=36

72=7 x7=49

itd.

Liczba kwadratowa to tez liczba kwadratowych kafelkéw, z ktérych
mozna utozy¢ kwadrat.
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3. Liczby tréjkatne
W tej grze tréjkaty MAX punktuje sie wedtug nastepujacej reguty:

zatréjkat o boku2 — 3 punkty,
zatréjkat o boku3 — 6 punktow,
zatréjkat o boku 4 — 10 punktow,
zatrojkat o boku5 — 15 punktdw,
zatrojkat o boku6 — 21 punktdw,
zatréjkat o boku7 — 28 punktow,
zatréjkat o boku 8 — 36 punktow,
zatréjkat o boku9 —> 45 punktow.

Kolejne liczby punktéw w tej regule to liczby tréjkatne.

Liczba trojkatna to liczba wszystkich kwadratowych kafelkdw
w schodkach tworzonych w taki sposéb, ze kazdy nizszy poziom
ma o jeden kafelek wigcej niz poprzedni.
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