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Wprowadzenie Rodzaj tury: Odzyskanie

Komponenty gry > Zyskiwanie zasobow 016
- Rekrutacja jednostek 017

005 017

Plansza Gtéwna

Koniec gry

0 0 6 Opowiesci
R M . - Karty Opowiesci 017
Plansze Gangow > Zakonczenia Opowieéci 017

Jednostki Gangow

- Jednostki podstawowe 006
- Jednostka specjalna: Dron 007
- Jednostka specjalna: Edgerunner 007

007

Zasady jednostek

- Przyjazne jednostki 007
-> Wrogie jednostki 007
- Poruszanie 007
- Utrata jednostek 007
- Przewerbowanie jednostek 007

008

Podstawowe pojecia

PORT CONNECTED...

> Wgrze 008

- Usuniete z gry 008

- Zasoby 008

> Karty Walki 008 z
> Karty OkaZJI 008 SERIAL/ H3LD-KkP2-R5Y7?
- Kluczowe Punkty 009

- 0becnosc i Dominacja 009

010

Przygotowanie do gry

Tryb Rozgrywki Jednoosobowej
- Przygotowanie Opowiesci: Niezle, zanim sie pojawites 018

- Przebieg gry 020
0 1 1 - Zachowanie wrogiego Edgerunnera 020
- Zachowanie wrogiego Gangu 020
Tura gracza
Rodzaj tury: Aktywacja 0 2 2
- Akcja: Aktywacja Solo 012 ———
Rozpatrywanie Strzelaniny 012 Slang Swiata Cyberpunk 2077
- Akcja: Aktywacja Technikéw 013
tapanie Okazji 013 0 2 3
Najmowanie Edgerunnera 014 h_4 B 4
> Akcja: Aktywacja Netrunneréw 014 Indeks
Rozpoczecie Wtamania do Sieci 014 TW6FCY
-~ Akcja: Budowa Kryjéwki 015
- Akcja: Ulepszenie karty Walki 016
- Akcja: Dowolna 016 0 2 4
> Koniec tury Aktywacji 016 mowanie tury
[ 002_o24

CONNECTING [ # # # # .. ] NETWORK STAT:: 1000110010111000



1010010010110011 1111101001001001

qhﬁ”;um .IIH.EFEﬂ" f“ ‘; SEARCHING.... SYS/NCPD/DATA/SECTION.... il _:

WPROWRDZENIE

N
,JESTES NA TO GOTOWY, MORDECZKO? NIGHT CITY JUZ NIGDY NIE BEDZIE TAKIE SAMO!”

Cyberpunk 2077: Gangi Night City oddaje w rece od 1 do 4 graczy kontrole nad bezwzglednymi Gangami walczacymi o przejecie podziemia
w mieniacym sie Swiattami piekle, jakim jest Night City. Walcz z innymi Gangami na ulicach lub w Sieci, gdzie twoja grupa sprytnych twardzieli
stara sie Dominowa¢ w przestepczym pétSwiatku, ktory trzesie miastem. Nie mys$l jednak, ze inne Gangi beda twoja jedyna przeszkoda
w drodze na szczyt. Jesli wasza ,wojna” przyciagnie uwage Korporacji, Policji lub NetWatch, zrohia wszystko, by wgnies¢ was w ziemie.

Dobry lider nigdy nie przeoczy dobrej Okazji lub obiecujacego Edgerunnera. Tylko najzuchwalsi zostana zapamietani!

KOmPONENTY GRY
| kampoNeNTY GoowNe 5

22 ULEPSZONE 16 POCZOTKOWYCH KART
10 KART EDGERUNNEROW 27 KART DKAZJI KARTY WALKI WALKI [PD Y NA GANG)
88 |~ -
1 L TR
20 DETONOW 2 KOOCI NETWATCH

KONTRABANDY R —

20 CETONOW 20 CETONCW SEKRETOW KORPORACJI Y KARTY 1 PLANSZA GOOWNA
EURDDOLAROW PODSUMOWANIA TURY
24 ZNACZNIKI AKCJI

10 FIGUREK EDGERUNNERCW
[P0 & NA GANG]

x4 AKCJA SOLO B x4 AKCJA TECHNIKA B4|

“ Y

x4 AKCJA NETRUNNERA E3lf x4 AKCJA KRYJOWKI

ROGUE AMENDIARES E4Jlll RIVER WARD B

GORO TAKEMURA EJJ JUDY ALVAREZ Ed VIKTOR VEKTOR EJJll KERRY EURODYNE E4Jll JACKIE WELLES B x4 AKCJA ULEPSZENIA ESJll x4 AKCJA DOWOLNA E3|
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A N ° ONIECLE, ZANIM 510 POJAWIDECO
MAELSTROm

O
12 KOLOROWYCH PODSTAWEK
(PD 3 NA GANE]
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1 KARTA POMOCY

& Y KARTY 1 KARTA PROFILU ROZGRYWKI
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PLANSZA GEOWNA g

Plansza Gtéwna przedstawia Night City i jego Dzielnice.

P ADVERTISEMENT LIN
SERIAL/ CLLS-W2LN-P4Q3

O TALIA ULEPSZONYCH KART
WALKI: Korzys cztej
talii, gracze ulepszaja swoje
karty Walki. © MIEJSCA NAKARTY

OPOWIESCI: Podczas
gry sa tu umieszczane
karty Opowiesci.

O TOR REPUTACJI:
Stuzy do $ledzenia
Reputacji kazdego
z Gangow.

Ik :: 01/02|03|04/05/06|07/08/09/10{11{12|13|14(15|16{17|18|19|20|21 22|23

© SYMBOL LICZBY

0 SIEC: Nadzorowana
przez NetWatch. To
tu Netrunnerzy beda
dokonywac¢ Wtaman

GRACZY: Wskazuje
liczbe graczy
odpowiednia

dla danej strony

i zdobywac dodat- planszy.
kowe profity. Kazdy

poziom ma swoj wtasny

zestaw Zagrozen

(Z64ty, Pomaranczowy,

Czerwony) i ich konse-

kwencje w przypadku

ENCERERTEINERIE]

do Sieci.

O DZIELNICE: Night City
podzielone jest na
6 Dzielnic. To wtasnie
tam dochodzi¢ bedzie
do star¢ miedzy
Gangami.

O RYNEK
EDGERUNNEROW: Sa / s,
tu umieszczane karty ( ! f = £ ; Nazwa
i talia Edgerunnerow. ; Y - 5 i, Dzielnicy

WESTBROOK

€$@

Symbol Nagrody
Dzielnicy za

N\, Dzielnice

O KLUCZOWE PUNKTY:
Sa to lokacje,
ktore moga byc
kontrolowane przez
Gangi. Zapewnia im
to korzysci podczas

O RYNEK OKAZJI: konkretnych akcji.

Sa tuumieszczane
karty i talia Okazji.

Forteca

Danych )

005024 @
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PLANSZE GRNGOW

Gangi przedstawione sa na odpowiadajacych im planszach. Plansze te stuza graczom do porzadkowania posiadanych znacznikéw Akcji oraz
niezbudowanych Kryjowek.
Kazdy Gang ma tez zestaw unikalnych zdolnosci.

© CZLONKOWIE GANGU © OBSZAR AKTYWACJI

—»})»»»»}»))} ¥

© 0BSZAR

ODZYSKANIA
O NIEZBUDOWANE

KRYJOWKI

(((((((((((t ’((((((
TENENE

O NAZWA
GANGU

O DZIELNICA
POCZATKOWA

© UNIKATOWE ZDOLNOSCI GANGU: Rdznia sie
w zaleznosci od Gangu. Czasem moga wymagac
okreslonych komponentow.

LJEDNOSTKI GRNGU
| JEONOSTKI POOSTAWOWE

Jednostki podstawowe stanowia fundament kazdego Gangu.
Stuza do dziatan i prowadzenia interesow w Night City
(str. 011: RODZAJ TURY: AKTYWACJA).

Jednostki podstawowe dziela sie na 3 klasy:

+ SOLO (podstawka w ksztatcie ): Rozpoczyna Strzelaniny, aby
usuwac wrogie jednostki. TECHNIK

+ TECHNIK (podstawka w ksztatcie 0): Buduje Drony, tapie
Okazje i najmuje Edgerunnerow.

+ NETRUNNER (podstawka w ksztatcie ): Podejmuje proéby
Wtaman do Sieci, aby zdoby¢ Sekrety Karporacji i wywotac inne

efekty. S0L0 NETRUNNER

[ 006_o24
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I JEDNOSTKA SPECJALNA: DRON

DRON (podstawka w ksztatcie 0) to klasa jednostki specjalnej
zwiazanej z Technikami. Drony to maszyny, ktére poprawiaja
pozycje Gangu i pomagaja utrzymac jego ludzi przy zyciu. Drony
poruszaja sie niezaleznie od Technikéw, co oznacza, ze gracze
moga poruszac je do Dzielnic, w ktorych nie jest obecny ich Technik.

@@

OETONY DRONOW

Drony sa aktywowane wraz z Technikami podczas akcji AKTYWACJI
TECHNIKOW (str. 013: ). Sa
budowane, gdy Technik jest rekrutowany podczas ODZYSKANIA, gdy
najmowany jest Edgerunner Technik lub gdy nakazuje to jakis efekt.

Drony podlegaja ponizszym ograniczeniom.

+ Nigdy nie zajmuja Kluczowych Punktéw.

+ Kiedy w Dzielnicy nie ma zadnych przyjaznych jednostek poza
Dronami, zostaja one natychmiast utracone i odestane do
rezerwy wtasciciela.

I JEDNOSTKA SPECJALNA: EDGERUNNER

EDGERUNNER (podstawka w ksztatcie ) to jednostka specjalna
o unikatowych zdolnosciach. Za odpowiednia sumke, Edgerunnerzy
chetnie zaoferuja swoje ustugi Gangowi, ktéremu uda sie ich najac.
Aby naja¢ Edgerunnera, gracz musi uzy¢ swojej akcji AKTYWACJI
TECHNIKOW (str. 014: ).

Wiekszoé¢ Edgerunnerow klasyfikowana jest jako Solo, Technik
lub Netrunner. Gracze aktywuja ich w taki sam spasab, jak robiliby
to z odpowiadajacymi Solo, Technikami albo Netrunnerami (np.:
Edgerunner Technik aktywowany jest akcja Technika i rowniez
buduje Drona).

Edgerunnerzy, ktérzy nie naleza do zadnej z tych 3 klas, to
Specjalisci, ktérzy posiadaja unikatowe sposoby ich aktywaciji,

opisane na swoich kartach. Edgerunnerzy Specjalisci maja réwniez
specjalne aktywne lub pasywne zdolnosci, ktére dziataja tylko
wtedy, gdy sa oni w grze.

é ROGUE jest Edgerunne-
rem Specjalistka. Koszt jej
najecia to 2 €%). Porusza sie
tylko wtedy, gdy przyjazna
Jjednostka zajmuje Kluczowy

Punkt (&3

Gdy ROGUE znajduje sie

W grze, zapewnia graczo-
wi 2 punkty Reputacji na
koniec jego Odzyskania,

o ile kontroluje on Kluczowy

Punkt &3 |

CONNECTING [ # # # # # # ] NETWORK STAT:: 00101000101010100

ZARSA0Y JEDNOSTEK

I PRZYJAZNE JEDNOSTKI

Jednostke uwaza sie za przyjazna, jesli nalezy ona do danego gracza.

I WROGIE JEDNDSTKI

Wroga jednostka to jednostka, ktora kontrolowana jest przez wro-
gi Gang.

| PorusZANIE

Kiedy akcja lub efekt pozwala graczowi poruszyc jednostke, moze
ona zostac przeniesiona do dowolnej sasiedniej Dzielnicy, a tak-
ze do albo z Kluczowego Punktu w Dzielnicy (str. 009:

). Sasiadowanie ma miejsce, gdy dwie Dzielnice maja
wspolna granice. Poruszajac wiele jednostek, moga one by¢ po-
ruszane niezaleznie.

Edgerunnerzy klas: Solo, Technik i Netrunner poruszaja sie, gdy
poruszaja sie odpowiadajace im klasy jednostek. Edgerunnerzy
Specjalisci maja unikatowe zasady dotyczace ich poruszania i ak-
tywacji zdolnosci.

PORT CONNECTED...

PA ADVERTISEMENT LINK
SERIAL/ R3LL-V5BI-V2C5s

I UTRATA JEDNOSTEK

Wszystkie zabite jednostki, w tym Drony i Edgerunnerzy, sa
uwazane za utracone. Utracone jednostki wracaja do rezerwy
gracza, o ile nie wskazano inaczej.

I PRZEWERBOWYWANIE JEDNOSTEK

Gdy jakis efekt powoduje Przewerbowanie jednostki, aktywny gracz
wybiera 1 z podstawowych wrogich jednostek znajdujacych sie
w grze i zastepuje ja 1 podstawowa jednostka tej samej klasy ze
swojej wtasnej rezerwy (np. zastepujac wrogiego Solo przyjaznym
Solo).

Przewerbowana jednostka wraca do rezerwy przeciwnika. Gracz
nie moze Przewerbowac jednostki, jesli nie posiada w swojej

rezerwie podstawowej jednostki tej samej klasy.

o UWAGA: Jesli przewerbowana jednostka znajdowata sie
w Kluczowym Punkcie, nowa jednostke tez nalezy w nim umiescic.

007_024
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NCPD CONNECTED...

Jednostke, figurke lub komponent uwaza sie za znajdujacy sie
LW grze”, jesli jest umieszczony w Dzielnicy na planszy.

| usuNioTE 7 GRY

Kiedy jednostka, figurka lub kamponent jest usuwany z gry, nalezy
go oddzieli¢ od rezerwy gracza i odtozy¢ do pudetka - nie moze
by¢ juz uzywany do konca gry.

| EHITA

Istnieja 3 rozne rodzaje zasobéw, ktére mozna pozyskiwac
podczas gry:

£ EURODOLARY: Oficjalna waluta w Night City.

KONTRABANDA: Pojemniki z nielegalnymi materiatami
(Wszczepy, bron, Braindansy itp.).

SEKRETY KORPORACJI: Akta zawierajace zastrzezone
t informacje. Sekrety Korporacji sa cenne i dziataja jak

dowalny zasob (joker). Mozna je wydawac zamiast innych

zasobow. 1 |® moze by¢ uzyty zamiast 1 (€% albo 1

oUWAGA: Niektdére Opowiesci oferuja dodatkowe sposaby
wydawania Sekretéw Korporacji.

Zasoby uwaza sie za nieograniczone, a zuzyte zasoby wracaja
do wspalnej puli. W mato prawdopodobnym przypadku, gdyby
gracze potrzebowali ich wiecej niz jest dostepnych, moga uzy¢
dowolnego zamiennika.

[ 008_o24

| kaRTY WALKI

Karty Walki sa uzywane podczas Strzelanin (str. 012: ROZPATRY-
WANIE STRZELANINY). Reprezentuja one bron, Wszczepy i Haki,
ktére daja jednostkom przewage podczas starc¢. Zawsze beda mia-

ty wartosc¢ Sity Ognia «@ i warunek zyskania Reputacji @

Kazdy gracz zaczyna z takimi samymi 4 poczatkowymi kartami Wal-
ki, ktére mozna wymieni¢ w trakcie gry na bardziej zaawansowane
i potezniejsze karty (str. 016: AKCJA: ULEPSZENIE KARTY WALKI).
Wiekszos¢ ulepszonych kart Walki ma rowniez efekty specjalne.

< EDYTOR BOLU ma
Site Ognia «@0" o0 wartosci
3 i specjalny efekt, ktory
Jjest wyzwalany podczas
kroku Ofiar w trakcie
Strzelaniny. Jego warunek
zyskania Reputacji
zostanie aktywowany

na koniec Strzelaniny.

| KARTY 0KAZJI

Karty Okazji to umowy zawierane z przestepczym poétSwiatkiem,
ktére moga byc realizowane przez Gangi. Aby skorzystac z Okazji
nalezy optacic jej kaoszt w Kontrabandzie (str. 013: LAPANIE
OKAZJI). Czesto maja one tez okreslone wymagania, ktére nalezy
spetnic.

Opraécz zyskania Reputacji, karty Okazji, po ich ztapaniu zwykle
zapewniaja rowniez dodatkowe nagrody.

Istnieja 3 rodzaje kart Okazji:

I. NAGRANIA BRAINDANCE: Wciagajace doznania Wirtualnej
Rzeczywistosci.

% LADUNKI WSZCZEPOW: Cybernetyczne implanty z czar-
\4 nego rynku.

I. DOSTAWY BRONI: Nielegalne i modyfikowane bronie.

é BRONIE TYPU SMART
MILITECHU to Okazja
Dostawy Broni l. .

Aby ztapac te Okazje
wymagane jest wydanie 1

i Dominacja w Westbrook.
Bron ta zapewni 1 punkt
Reputacji za kazda posiadana
przez gracza Okazje i.

(w tym te karte), a takze
1@®® albo 1 @ |
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I KLUCZOWE PUNKTY

Kluczowy Punkt (KP) to miejsce w Dzielnicy, ktére moze zostac zajete
przez jedna jednostke podstawowa lub Edgerunnera. Dowolna klasa
jednostek (z wyjatkiem Dronéw) moze zajmowac Kluczowy Punkt dowal-
nego rodzaju, zapewniajac swojemu Gangowi kontrole nad dana lokacja.
o UWAGA: Drony nie moga zajmowac Kluczowych Punktow.

Kluczowe Punkty na mapie to:

FIXER: Najmuj Edgerunneréw za posrednictwem Fixera.

INTERES: tap Okazje pojawiajace sie w potSwiatku.

. FORTECA DANYCH: Zyskuj dostep do Sekretow
Korporacji, gdy Netrunnerzy Wtamuja sie do Sieci.

Podczas poruszania, jednostka moze zajmowac Kluczowe Punkty:

+ W swojej Dzielnicy, bez koniecznosci wchodzenia do sasiedniej
Dzielnicy.

+ W sasiedniej Dzielnicy, do ktérej sie porusza.

o UWAGA: Jednostki nie moga zajmowac¢ Kluczowego Punktu,
ktéry aktualnie zajety jest przez DOWOLNA inna jednostke, w tym
przyjazna jednostke.

LOADING DATA...

4\ JANEK aktywuje swoich Netrunnerdéw, uzywajac swojego

znacznika Akcji . Porusza jednego Netrunnera z KP@
w Heywood bezposrednio do KP . w sasiedniej Dzielnicy City
Center. Jego drugi Netrunner porusza sie z Heywood bezposrednio
do znajdujacego sie w niej KP . Na koniec Janek rozpoczyna
Wtamanie do Sieci, majac pod swoja kontrola 2 Kluczowe Punkty . |

CONNECTING [ # # # # # #] NETWORK STAT:: 1110100000010100

0011110010010011 1000100001001001

| oBECNOOD 1 DOMINACIA

Obecnos$¢ i Dominacja okreslaja nagrody, ktére gracz otrzyma
podczas ODZYSKANIA (str. 016: RODZAJ TURY: ODDZYSKANIE).
Niektore karty Okazji moga wymagac Obecnosci lub Dominacji
w Dzielnicach, aby spetni¢ ich wymagania.

OBECNOSC osiaga sie poprzez posiadanie w Dzielnicy przynajmniej
1 jednostki. Same Kryjowki nie licza sie do Obecnosci ani Dominacji.

0 UWAGA: Drony wliczaja sie do liczby wszystkich jednostek
w Dzielnicy.

DOMINACJA w Dzielnicy jest osiagana, gdy Gang ma zaréwno:

+ Kryjowke w Dzielnicy oraz

+ Najwiecej jednostek w Dzielnicy (taczna liczba wszystkich
jednostek podstawowych, Dronow i Edgerunnerdw).

0 UWAGA: Gdy gracze remisuja w Dzielnicy w ramach walki o Do-
minacje, zaden z graczy nie osiaga Dominacji, a zamiast tego kazdy
z remisujacych ma tylko Obecnosc.

WAITING FOR SERVER...

4\ Sytuacja graczy w City Center wyglada nastepujaco:
JANEK ma 3 jednostki (2 podstawowe i Drona) oraz Kryjowke.
AGATA nie ma jednostek, ale ma Kryjowke.

HUBERT ma 3 jednostki, ale nie ma Kryjowki.

W tym przypadku nikt nie osiaga Dominacji. HUBERT ma tylko
Obecnosc, poniewaz nie ma Kryjowki.

JANEK ma tylko Obecnosc, nawet posiadajac Kryjowke,
poniewaz nie ma wiecej jednostek niz HUBERT.

AGATA nie ma nawet Obecnosci, poniewaz same Kryjowki nie
licza sie do Obecnosci.

009 024 @
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PRZYGOTOWRNIE
DO GRY

0 UWAGA: Jesli grasz w trybie jednoosobowym, zapoznaj sie
z zasadami przygotowania dla rozgrywki jednoosobowej (str. 018:
TRYB ROZGRYWKI JEDNOOSOBOWEJ).

O l PRZYGOTUJCIE PLANSZE GLC'JWNA‘:
Umiesccie plansze Gtdwna na $rodku stotu, strona odpowiadajaca
liczbie graczy ku gorze.

O 2 UTWORZCIE PULE ZETONOW | KOSCI:

Utwoérzcie oddzielne pule dla (€%, oraz 't .

Umiesccie je wraz z 2 kos¢mi NetWatch obok planszy Gtéwnej, w miej-
scu dostepnym dla wszystkich graczy.

O 3 WYBIERZCIE GANGI | WEZCIE ICH KOMPONENTY:

Kazdy gracz wybiera Gang i bierze wszystkie przynalezne do niego
komponenty, 4 poczatkowe karty Walki (CYBERPSYCHOZA, ZWARCIE,
PANCERZ PODSKORNY, CRUSHER) oraz karte Podsumowania Tury.

N 010_o24

O 4 WYBIERZCIE PIERWSZEGO GRACZA:

Gracz, ktéry spedzit najwiecej godzin grajac w gre wideo
Cyberpunk 2077, zostaje pierwszym graczem. Mozecie tez wy-
brac pierwszego gracza losowo.

O 5 ROZDZIELCIE POCZATKOWE ZASOBY:
Podazajac zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, kazdy gracz
otrzymuje okreslona liczbe zasobéw, zgodnie z kolejnoscia tury:

(]
' ZASOBY POCZATKOWE

PIERWSZY
GRACZ

DRUGI
GRACZ

TRZECI
GRACZ

CZWARTY
GRACZ

PIATY
GRACZ'

*Wymaga Rozszerzenia:

CONNECTING [ # # # # .. ]

NETWORK STAT:: 1010011010101000
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O 6 UMIESCCIE KOMPONENTY GANGU:

Kazdy z graczy umieszcza:

+ Swaoj znacznik Reputacji i znacznik Sieci na odpowiadajacych im
poczatkowych polach na planszy Gtownej.

+ W swojej Dzielnicy Poczatkowej, wskazanej na planszy Gangu:
1 zeton Kryjowki, 1 jednostke Solo, 1 jednostke Technika, 1 jed-
nostke Netrunnera i 1 zeton Drona. Jednostki nie moga byc¢
umieszczane na Kluczowych Punktach.

+ Na planszy Gangu, w odpowiednich miejscach: 3 pozostate zeto-
ny Kryjéwki i 6 znacznikow Akcji.

+ W swojej osobistej rezerwie obok swojej planszy Gangu: Wszyst-
kie pozostate jednostki i zetony (2 Solo, 2 Technikéw, 2 Netrun-
nerdw i 3 Drony).

LOADING DATA...

O 7 PRZYGOTUJCIE TALIE:

Potasujcie karty Okazji, Edgerunnerdw i ulepszaone karty Walki,
tworzac osobne talie, a nastepnie umiesccie je zakryte na odpo-
wiadajacych im polach na planszy Gtownej. Uzupetnijcie miejsca
Okazji i Edgerunneréw na planszy Gtéwnej, umieszczajac na kaz-
dym odpowiednia odkryta karte.

PORT CONNECTED...

P ADVERTISEMENT LINK K
SERIAL/ TAFF-K45T-D3CB

@ WYBIERZCIE OPOWIESC:
Wybierzcie Opowies¢. UmieSccie cata odpowiadajaca jej zawar-
tos¢, zakryta, obok planszy Gtownej. Odkryjcie karte Wprowadze-
nie do Opowiesci i postepujcie zgodnie z dodatkowymi instrukcjami
dotyczacymi przygotowania gry.

0 UWAGA: Gracze powinni zapoznac sie z podstawami, wykorzy-
stujac w swojej pierwszej grze Opowiesc¢: Szkolenie. To dobry spo-
sbb, by zaczac, nie przetadowujac graczy osobliwymi i zmieniajacy-
mi rozgrywke zasadami Opowiesci. UmieSccie karte w pierwszym
miejscu na karte Opowiesci i gotowe!

CONNECTING [ # # # # # #] NETWORK STAT:: 1000100001100101

0010010110110001 1100001001001001

TURA GRALCZA

Gra Cyberpunk 2077: Gangi Night City rozgrywana jest w serii
tur. Zaczynajac od pierwszego gracza i kontynuujac zgodnie z kie-
runkiem ruchu wskazowek zegara, kazdy gracz rozgrywa swoja
ture, az zostanie spetniony warunek konca gry.

W swojej turze aktywny gracz wybiera 1 z ponizszych mozliwosci:

AKTYWACJA: Wydaj znaczniki Akcji, aby aktywowac jednostki
i efekty, budowac Kryjowki i ulepszac karty Walki.

ALBO

ODZYSKANIE: Odzyskaj wykorzystane znaczniki Akcji, zyskaj za-
soby i zrekrutuj wiecej jednostek.

RODZA”J TURY.
AKTYUWRCJR

Akcje stanowia rdzen gry. Podczas swojej tury gracze moga
wykana¢ 1 LUB 2 akcje. Dostepnych jest 6 akcji, reprezentowanych
przez znaczniki Akcji, z ktérych kazdy ma swoja okreslona funkcje.

Akcje wykonuje sie poprzez przesuniecie znacznika Akcji z obsza-
ru AKTYWACJI do obszaru ODZYSKANIA, a nastepnie rozpatrze-
nie jego efektow.

Istnieje 6 roznych znacznikow Akcji:

ZNACZNIKI AKCJI
AKTYWACJA SOLO
AKTYWACJA TECHNIKOW
AKTYWACJA NETRUNNEROW
BUDOWA KRYJOWKI

ULEPSZENIE KARTY WALKI

PP OO

DOWOLNA AKCJA (WYKONAJ DOWOLNA AKCJE)

0UWAGA: Akcje nalezy wykonywac pojedynczo, w petni rozpatrujac
biezaca akcje przed wykonaniem nastepne;j.

01l 024
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AKCJA:

AKTYWACJA SOLOD

I . P . |
TEN ZNACZNIK AKCJI MOZE BYC UZYTY TYLKO JESLI GRACZ
I_POSIADAWGRZE JEDNOSTKE SOLO. r

Aktywny gracz moze poruszy¢ dowolna liczbe swoich Solo (w tym
Edgerunneréw typu Solo) obecnych w grze. Nastepnie moze
wywotac Strzelanine w jednej Dzielnicy, w ktérej znajduje sie
przyjazna jednostka Solo i wroga jednostka.

o UWAGA: Aktywny gracz moze wywotac tylka 1 Strzelanine na
kazdy znacznik Akcji, niezaleznie od tego, w ilu Dzielnicach zostaty
spetnione warunki wywotania Strzelaniny.

ROZPATRYWANIE STRZELANINY

Strzelanin w Night City nie wygrywa sie liczebnoscia. Decydujacym
czynnikiem jest bron, Wszczepy i Haki! Strzelaniny sa gtosne i in-
tensywne, wiec natychmiast przykuwaja uwage! Dlatego wszyscy
gracze, ktorzy posiadaja jednostki w Dzielnicy, w ktérej wywotana
zostata Strzelanina, zostaja w nia zaangazowani.

oUWAGA: Jednostki nie dodaja Sity Ognia e@ podczas Strzelaniny,
chyba ze zaznaczono inaczej.

Aby rozpatrzy¢ Strzelanine:

u Gracz inicjujacy Strzelanine moze zamieni¢ miejscami do-
wolne wraogie jednostki, zajmujace dowolna liczbe Kluczowych
Punktéw w Dzielnicy, ze swoimi jednostkami Solo.

% Kazdy zaangazowany w Strzelanine wybiera ze swojej reki
1 karte Walki i ktadzie ja zakryta przed soba.

@ €®» UJAWNIENIE - Wszyscy gracze jednoczesénie odkrywaja
swoje wybrane karty Walki. Karty z EFEKTEM SPECJALNYM:
€®» UJAWNIENIE sa aktywowane podczas tego kroku.

04_"‘ POROWNANIE - Pordwnanie catkowitej Sity Ognia
kazdego gracza (suma v@* z kart Walki, odpowiednich zdolno-
Sci Gangu/Edgerunneréw i wszelkich aktywnych modyfikato-
row wynikajacych z Opowiesci). Karty z EFEKTEM SPECJALNYM:
_"‘ PORGWNANIE sa aktywowane podczas tego kroku.

% @ OFIARY - Wszyscy gracze z najwyzsza @ (wliczajac re-
misy) nie traca zadnych jednostek.

Kazdy inny gracz traci 1 przyjazna jednostke w Dzielnicy. Jednostki
te zostaja utracone i wracaja do rezerwy wtasciciela, chyba ze za-
znaczono inaczej. Karty z EFEKTEM SPECJALNYM: @ OFIARY sa
aktywowane podczas tego kroku.

N 012 _o24

% Wszyscy gracze sprawdzaja zagrane karty Walki, aby zoba-
czy¢, czy dowolne Warunki zyskania Reputacji zostaty spetnione.
Jesli tak sie stato, zdobywaja wskazana Reputacje, nawet jesli prze-
grali Strzelanine lub nie maja juz zadnych jednostek w Dzielnicy.

0_7 Wszyscy gracze odrzucaja zagrana karte Walki odkryta obok
swaojej planszy Gangu, na swoj osaobisty stas kart odrzuconych. Za-
wartos¢ stosow kart odrzuconych jest jawna.

o UWAGA: Jesli po Strzelaninie lub w dowolnym momencie poza
nia, gracz nie ma juz zadnych kart Walki na reku, odzyskuje wszyst-
kie zagrane karty Walki ze swojego stosu kart odrzuconych.

LOADING DATA...

4\ AGATA inicjuje Strzelanine swoim Solo w Westbrook. AGATA
zamienia miejscami swojego Solo z Technikiem DANIELA, ktéry
znajdowat sie w KP E

DANIEL i HUBERT posiadaja w Dzielnicy jednostki, co oznacza, ze
cata tréjka graczy bierze udziat w tej Strzelaninie. JANEK nie
bierze w niej udziatu, poniewaz nie ma zadnych jednostek w West-
brook, a Kryjéwki nie sa jednostkami.

Kazdy z uczestnikéw Strzelaniny wybiera karte Walki. Nastepnie
wszyscy jednaoczesnie je ujawniaja. AGATA wybrata CRUSHERA,
DANIEL wybrat USZKODZENIE WSZCZEPU, a HUBERT wybrat
TSUNAMI ASHURA.

CONNECTING [ # # # # .. ]

NETWORK STAT:: 1001111010001010
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Sita Ognia poszczegdlnych graczy to: AGATA 3 é{”‘ DANIEL 2 é@a‘
i HUBERT 4 v@”' HUBERT ma najwyzszy wynik o@* w Strzelaninie
i nie traci jednostki. AGATA | DANIEL traca po jednej jednostce,
poniewaz nie maja najwyzszej v@’ TSUNAMI ASHURA pozwolito-
by HUBERTOWI wybrac, ktére jednostki straci AGATA | DANIEL,
ale USZKODZENIE WSZCZEPU anuluje ten efekt. DANIEL posta-
nawia stracic¢ Drona, a AGATA poswieca swojego Solo.

Na koniec sprawdzane sa Warunki zyskania Reputacji: HUBERT
zyskuje 1 punkt Reputacji. BANIEL zyskuje 3 punkty Reputacji

za utraconego przez AGATE Solo. AGATA nie zyskuje punktow
Reputacji, poniewaz w tej Strzelaninie stracita jednostke. Na tym
konczy sie Strzelanina

AKCJA:

I . AKTYWACJA TECHNIKOW

[_TEN ZNACZNIK AKCJI MOZE BYE UZYTY TYLKO JESLI GRACZ |
LPOSIADA W GRZE JEDNOSTKE TECHNIKA.

-
Aktywny gracz moze poruszy¢ dowolna liczbe swoich Technikéw
(w tym Edgerunneréw typu Technik) i Dronéw obecnych w grze.
Nastepnie, w zaleznosci od Kluczowych Punktow, ktére kontroluje,
moze zdecydowac sie na wykonanie 1 z nastepujacych opcji:
+ Ztapanie 1 Okazji, jesli kontroluje Interes .

ALBO

+ Najmowanie 1 Edgerunnera, jesli kontroluje Fixera .

CONNECTING [ # # # # # #]

NETWORK STAT:: 1100100010000001

LOADING DATA.

0010110010010000 0010101011001001

o
SEARCHING.... SYS/NCPD/DATA/SECTION....

0 UWAGA: Jesli aktywny gracz nie kontroluje wymaganych
Kluczowych Punktéw, ignoruje mozliwos¢ ztapania Okazji albo
najmowania Edgerunneréw. Jesli kontroluje zaréwno Kluczowe
Punkty , jak i , wciaz moze wybrac tylko JEDNA KARTE
z wybranego Rynku.

OAPANIE 0KAZJI

Aby ztapac Okazje, gracz musi kontrolowac Kluczowy Punkt, jakim
jest Interes .

Aby ztapa¢ Okazje, aktywny gracz musi:

u Wybrac karte Okazji z Rynku i optacic jej koszt.

02

swaojej planszy Gangu.

Przenies¢ i zachowac karte ztapanej Okazji odkryta obok

@ Zyskac¢ dowolne nagrody wymienione w czesci ,,Gdy Zta-
pano Okazje”.

0 UWAGA: Gracz moze ztapac Okazje tylko wtedy, gdy juz spetnia
jej wymagania.

S HUBERT kontroluje KP gl i ma 2
w swaojej rezerwie. Nie kontroluje zadnych
innych Kluczowych Punktow.

HUBERT moze ztapac Okazje, korzystajac
ze swaojej Akcji Technika. Obecnie na

Rynku znajduja sie DOSTAWA SYNTOKOKI,
ULEPSZENIA CYBERMODY /BODYSHOPPE™
CYBERTUNING.

HUBERT nie jest w stanie ztapac Okazji na
BODYSHOPPE™ CYBERTUNING, poniewaz nie
ma wystarczajacej liczby 'ii". To samao dotyczy
ULEPSZEN CYBERMODY: pomimao faktu, ze ma
wystarczajaco [, Okazja ta wymaga kontroli
Kluczowego Punktu . HUBERT moze ztapac
Okazje na DOSTAWE SYNTOKOKI. Bierze jej
karte i umieszcza obok swojej planszy Gangu.

Za ztapanie tej Okazji otrzymuje tacznie

2 punkty Reputacji: 1 za wtasnie ztapana
DOSTAWE SYNTOKOKI j 1 dodatkowy za

BD ORGANITSKAYA, ktora ztapat w poprzedniej
turze. DOSTAWA SYNTOKOKI pozwala mu
réwniez poruszyc¢ do 3 przyjaznych jednostek. |

013 024 M
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NCPD CONNECTED

NAJMOWANIE EDGERUNNERA

Aby naja¢ Edgerunnera, gracz musi kontrolowac¢ Kluczowy Punkt
z Fixerem . Kazdy Gang moze miec tylko 3 Edgerunnerdw. Gdy
Gang ma 3 najetych Edgerunnerdw, nie moze juz najmowac kolejnych.

Aby najac¢ Edgerunnera, aktywny gracz musi:

u Wybrac karte Edgerunnera z Rynku i optacic jej koszt.

O 2 Przenies¢ karte Edgerunnera obok swajej planszy Gangu.

Dotaczy¢ 1 ze swoich kolorowych podstawek do wtasciwej figurki
i umiesci¢ ja poza Kluczowym Punktem w Dzielnicy, w ktorej ma
Kryjéwke. Gdy zostanie najety Edgerunner typu Technik, zbuduje
on réwniez Drona.

0 UWAGA: Puste miejsca po kartach Edgerunnerow i Okazji sa
uzupetniane dopiero na koniec tury gracza.

. AKCJA:
AKTYWACJA NETRUNNERCW

[_TEN ZNACZNIK AKCJIMOZE BYC UZYTY TYLKO JESLIGRACZ I

LPC]SIADA W GRZE JEDNOSTKE NETRUNNERA.

-

Aktywny gracz moze poruszy¢ dowolna liczbe swaich
Netrunnerow (w tym Edgerunnerow typu: Netrunner) obecnych
w grze. Nastepnie moze rozpocza¢ Wtamanie do Sieci.

N 014 _o24

|7 SR MBS

ROZPOCZOCIE WOAMANIA DO SIECI

0 UWAGA: Gracze nie musza zajmowac Kluczowych Punktow
z Fortecami Danych . aby rozpoczac¢ Wtamanie do Sieci.

Rozpoczynajac Wtamanie do Sieci, aktywny gracz musi:

u Zyskac 1 '® za kazdy kontrolowany przez siebie KP z For-
teca Danych .

E Awansowac na torze Sieci przynajmniej o 1 pole, maksymal-
nie o liczhe przyjaznych Netrunneréw w grze, w tym Edgerunnerow
typu Netrunner. Jesli gracz ma 3 Netrunneréw, musi awansowac
swoj znacznik Sieci o 1, 2 albo 3 pola na torze Sieci. Znacznik nie
moze pozostac na tym samym polu.

0 UWAGA: Jesli znacznik dotart do ostatniego pola na torze
Sieci, musi sie tam zatrzymac, niezaleznie od liczby pél, o ktére
mogtby jeszcze awansowac.

@ Gracz moze zastosowac efekt opisany na polu, na ktérym
ostatecznie zatrzymat sie jego znacznik.

M’ Gracz rzuca obiema kosémi NetWatch. Jesli wynik jest
rowny lub nizszy od Zagrozenia na aktualnym poziomie, aktywny
gracz natychmiast ponosi konsekwencje wskazane na tym polu.

% Jesli znacznik osiagnat ostatnie pole na torze Sieci, gracz
musi cofnac swaj znacznik Sieci z powrotem na poczatek toru.

UPLOADING

P ADVERTISEMENT LINK
SERIAL/ S2PD-L5J7-ELMT

CONNECTING [ # # # # .. ] NETWORK STAT:: 1010010010100010
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LOADING DATA...

KARTADPOWIESTH

A LK FEALIR s

4\ DANIEL rozpoczyna Wtamanie do Sieci. Kontroluje Fortece
Danych w Watson i zyskuje 1 [® .

DANIEL ma w grze 2 Netrunnerdw, wiec moze awansowac

o0 1 albo 2 pola na torze Sieci. Awansuje o 2 pola i stosuje

efekt tego, na ktérym sie zatrzymat.

DANIEL otrzymuje 1 punkt Reputacji, a poniewaz ma w Watson
Technika, umieszcza tam 2 nowe Drony.

DANIEL rzuca koscémi NetWatch. Jego wynik to 6. Poniewaz
konsekwencje Zagrozenia na tym poziomie aktywuja sie przy
wyniku nie wiekszym niz 5, péki co pozostaje bezpieczny.

R TT T

NCPD CONNECTED...

CONNECTING [ # # # # # #] NETWORK STAT:: 1101010001010010

N AKCJA:
I @ BUDOWA KRYJOWKI

Akcja ta pozwala aktywnemu graczowi zbudowac Kryjéwke.
Kazda nowa Kryjéwka kosztuje 2 (&%), niezaleznie od liczby juz
posiadanych przez gracza Kryjowek. Kryjéwki sa wymagane, aby
uzyska¢ Dominacje w Dzielnicy i zwiekszy¢ rekrutacje jednostek
podczas ODZYSKANIA (str. 016: RODZAJ TURY: ODZYSKANIE).

Aby zbudowact Kryjowke, aktywny gracz musi:

u Zaptacic 2 &%)

Q Wzia¢ pierwszy z lewej zeton Kryjowki ze swaojej planszy
Gangu i umieéci¢ go w dowolnej Dzielnicy, w ktérej nie ma jeszcze
Kryjowki swojego Gangu.

@ Zyska¢ punkty Reputacji w liczbie zgodnej z wartoscia na
polu, z ktérego pobrano zeton wtasnie zbudowanej Kryjowki.

0 UWAGA: Kryjowki mozna budowac¢ w Dzielnicach z Kryjowkami
innych Gangow, w ktérych gracz nie jest Obecny. Nie jest wymagane
posiadanie Jednostki w Dzielnicy, aby zbudowac¢ w niej Kryjowke.

LOADING DATA...

4\ HUBERT chce zbudowac Kryjéwke. Ptaci 2 (€$) i umieszcza
swaoj zeton niezbudowanej Kryjowki (pierwszy z lewej na swaojej
planszy Gangu) w City Center. Otrzymuje 1 punkt Reputacji

z odpowiedniego pola zetonu ze swojej planszy Gangu.

015024 M
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AKCJA:

ULEPSZENIE KARTY WALKI

Ta akcja pozwala aktywnemu graczowi na ulepszenie 1 ze swoich
kart Walki. Ulepszone karty Walki moga posiada¢ zdolnosci,
ktore wptywaja na niektore kroki podczas Strzelaniny (str. 012:
ROZPATRYWANIE STRZELANINY).

Aby ulepszyc¢ karte Walki, aktywny gracz musi:

u Wyda¢ 1

Q Dobra¢ 2 ulepszone karty Walki z wierzchu talii ulepszo-
nych kart Walki. Wybra¢ z nich jedna, ktéra chce zatrzymac (na
reku), a niewybrana odtozy¢ na spod talii ulepszonych kart Walki.

O 3 Wybrac¢ 1 karte Walki z reki (nie ze stosu kart odrzuconych)
i usunac ja z gry. Moze to by¢ wtasnie zyskana karta.

0 UWAGA: Ulepszanie kart Walki odbywa sie w tajemnicy. Zaden
inny gracz nie powinien widzie¢, ktére karty zostaty dobrane,
odrzucone lub usuniete z gry.

LOADING DATA.

13

4\ [01]1 JANEK chce ulepszyc swoja reke kart Walki. Wydaje
1 i dobiera 2 wierzchnie karty z talii ulepszonych kart Walki.
Sa to DRUGIE SERCE / STEPHENSON TECH MK.4.

LOADING DATA...

/I\ [02]1 JANEK ma w reku tylko CRUSHERA (pozostate karty
Walki znajduja sie obecnie na jego stosie kart adrzuconych).
Poniewaz zaréwno CRUSHER, jak i DRUGIE SERCE nie
wspotgraja zbytnio ze zdolnosSciami jego Gangu, postanawia
zatrzymac STEPHENSONA TECH MK.4. Odktada DRUGIE SERCE
na spad talii ulepszonych kart Walki, a CRUSHERA usuwa z gry. |

N 016_024

AKCJA:

DOWOLNA

Ta akcja pozwala aktywnemu graczowi na wykonanie dowolnej
z wyzej opisanych akcji, niezaleznie od tego, gdzie na planszy
Gangu znajduje sie odpowiedni znacznik Akcji.

I KONIEC TURY AKTYWACJI

Na koniec tury AKTYWACJI nalezy uzupetni¢ wszystkie puste
miejsca na karty Edgerunnerow i Okazji na Rynku.

RODZA”J TURY.
ODZYSKRNIE

ODZYSKANIE pozwala graczowi na odswiezenie wydanych
znacznikow Akcji, zdobycie nagréd z Dzielnic i rekrutacje nowych
jednostek Gangu.

Gracze nie moga przeprowadzi¢c ODZYSKANIA, jesli nie wydali
zadnych znacznikéw Akcji, chyba ze:

+ Nie maja zadnych jednostek w grze.

LUB

+ Nie maja zadnych zasobdw w swojej rezerwie.

Podczas ODZYSKANIA gracz wykonuje nastepujace kroki w poda-
nej kolejnosci:

O l Przenosi wszystkie znaczniki Akcji z pola ODZYSKANIA do
pola AKTYWACJI na swojej planszy Gangu.

O 2 Zyskuje zasoby z Dzielnic.

O 3 Rekrutuje nowe jednostki.

0 UWAGA: Wykaorzystane karty Walki nie sa zabierane z powrotem
nareke podczas ODZYSKANIA. Sa zabierane z powrotem tylko wtedy,
gdy ostatnia karta Walki z reki gracza zostata uzyta w Strzelaninie
lub odrzucona wskutek dziatania efektu poza Strzelanina.

I ZYSKIWANIE ZASOBOW

Aktywny gracz sprawdza kazda Dzielnice pod katem nagraéd.
Zyskuje zasoby za sprawa Obecnosci albo Dominacji w danej
Dzielnicy (str. 009: OBECNOSC | DOMINACJA).

Jesli aktywny gracz posiada tylko OBECNOSC w danej Dzielnicy:
+ Wybiera i zyskuje tylko 1 nagrode z tej Dzielnicy.

Jesli zamiast tego aktywny gracz posiada DOMINACJE w danej
Dzielnicy:
+ Zyskuje WSZYSTKIE nagrody z tej Dzielnicy.

CONNECTING [ # # # # .. ] NETWORK STAT:: 0100010000001010
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I REKRUTACJA JEDNOSTEK

Za kazda posiadana przez aktywnego gracza Kryjowke na planszy Gtow-
nej, moze umiesci¢ on w grze 1 jednostke podstawowa albo jednostke
Edgerunnera ze swaojej rezerwy. Technicy, w tym Edgerunnerzy Techni-
cy, umieszczaja tez 1 Drona w Dzielnicy, w ktérej zostali zrekrutowani.

0 UWAGA: Drony nie wliczaja sie do liczby jednostek, ktére gracz
moze rekrutowac.

Podczas rekrutacji jednostek:

+ Musza by¢ one umieszczone w Dzielnicy z Kryjowka jego Gangu
i rozmieszczone w dowolny sposéb.

+ Nie mozna ich umiescic¢ bezposrednio w Kluczowym Punkcie.

o UWAGA: Jesli gracz nie posiada zadnych jednostek w rezerwie,
nie moze rekrutowac juz wiecej jednostek.

KONIEC GRY

Gra konczy sie na koniec tury gracza, w ktorej zostat spetniony

przynajmniej 1 z ponizszych warunkow:

+ Gang osiagnat poziom przynajmniej 25 punktow na torze Reputacji.

+ Wywotany zostat warunek Zakonczenia Opowiesci, ktéry konczy
biezaca Opowiesc.

0 ile w Zakonczeniu Opowiesci nie wskazano inaczej, Gang z naj-
wieksza liczba punktéw Reputacji wygrywa gre.

0 UWAGA: W rzadkich przypadkach, gdy kilka Gangow remisuje
w zakresie dowolnego warunku zwyciestwa, nikt nie wygrywa gry.

Night City to nie miejsce na wspdlne zwyciestwo. Rozstrzygnijcie
ten spor, siadajac do gry ponownie.

OPOWIESLC]

[_PODCZAS PIERWSZEJ ROZGRYWKI UZYJCIE OPOWIESCI: !
SZKOLENIE | NA RAZIE POMINCIE TEN ROZDZIAL.

L -

Opowieéci w grze Cyberpunk 2077: Gangi Night City ewoluuja

w efekcie wyborow graczy, rozwijajac narracje i ksztattujac wraze-

nia z kazdej rozgrywki, oferujac, w miare pastepow, stale zmieniaja-

ca sie roznorodno$c¢ wyzwan i mozliwosci.

| karTY oPOwiEDCH

Wszystkie Opowiesci rozpoczynaja sie od karty Wprowadzenia. Za-
wieraja one specyficzne zasady przygotowania i informuja graczy,
ktore karty Opowiesci maja zostac¢ odkryte w nastepnej kalejnosci.
Wiele kart Opowiesci moze by¢ odkrytych i aktywnych jednoczesnie.

o UWAGA: Zasady Opowiesci zawsze maja pierwszenstwo nad
zasadami podstawowymi, kartami Walki, Okazjami lub zdolnoSciami
Edgerunnerow.

CONNECTING [ # # # # # #] NETWORK STAT:: 1100011101000010
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NCPD CONNECTED...

Odkryte karty Opowiesci sa umieszczane w miejscach na karty Opo-
wiesci na planszy Gtownej. Maja one warunki, ktére informuja gra-
czy, kiedy zostanie odkryta nastepna karta Opowiesci. Gdy karta
Opowiesci nakazuje graczom przejsc¢ do nastepnego Aktu, wszystkie
poprzednie karty Aktow sa zazwyczaj odrzucane, a ich zasady prze-
staja by¢ aktywne. Gdy tylko nowa karta zostanie odkryta, gracze
musza paostepowac zgodnie z nowym przygotowaniem Aktu i stoso-
wac nowe zasady.

Rozgatezienia Opowiesci sa rozpatrywane po zakonczeniu tury aktyw-
nego gracza i przed rozpoczeciem tury kolejnego gracza, chyba ze
okreslono inaczej. Jesli w jednej turze zostanie wywotanych kilka Roz-
gatezien, nalezy podazac za tym, ktére zostato wywotane jako pierwsze
i zastosowac jego efekty, ignorujac wszystkie pozostate Rozgatezienia.

Ty i Zibamti v i o4 Sxter 8T

4\ Obecna karta Opowiesci (Ktopotliwy Prezent, Akt 1: Nowe
Zabawki) ma dwa Rozgatezienia:

> Nie ma juz Z na tej karcie.

- Gracz ma przynajmniej 9 punktéw Reputacji.

JANEK inicjuje Strzelanine i osiaga poziom 9 punktow Reputacji
za spetnienie Warunku ze swojej karty Walki. Zgodnie z nowa
zasada wprowadzona w Akcie 1, usuwa on réwnie
na koniec Strzelaniny, ktéry okazuje sie byc¢ astatnim (X).
Poniewaz oba warunki zostaty spetnione podczas tej samej
tury JANKA, Opowiesc Rozgatezi sie do Aktu 2B, gdyz
osiagniecie poziomu 9 punktéw Reputacji byto pierwszym ze
spetnionych warunkéw wywotujacych Rozgatezienie.

I ZAKOOCZENIA OPOWIECCI

Niektore karty Opowiesci maja warunki Zakonczenia, ktore koncza Opo-
wies¢, a tym samym cata gre. Niektore Zakonczenia beda tez nagradzac
graczy punktami Reputacji. Przydzielcie je zgodnie z trescia karty.

o UWAGA: Jesli nie odkryto zadnego Zakonczenia, gra zakonczy
sie po osiagnieciu przynajmniej 25 punktéw Reputacji przez dowol-
nego gracza, na koniec jego rundy.

017 024 M
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TRYE ROZGRYUWKI
JEDNOOSOBOWE.

NCPD DATA PORT...
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NIECLE, ZANIM SIO POJAWIOED

I PRZYGOTOWANIE OPOWIECOCI:
0

l PRZYGOTUJ PLANSZE GLOWNA:

Umies¢ plansze Gtowna na $rodku stotu, strona dla 1-3 graczy
ku gorze. Umieé¢ kafel zastepujacy pole Sieci na drugim ZOLTYM
polu Sieci. Efekt tego kafla przez cata rozgrywke zastepuje efekt
widniejacy tam wczesniej.

LOADING DATA...

PRZECIWNIK'ODRZUCA™ "
T LOSOWA KARTE WALKL.

KAFEL ZASTOPUJOCY POLE SIECI

Q UTWORZ PULE ZETONGW | KOSCI:
Utworz osobne pule dla (€%), i 2. Umiesc je razem z 2 koSEmi
NetWatch obok planszy Gtéwnej, aby mie¢ do nich tatwy dostep.

O 3 WYBIERZ SWOJ GANG:

Wybierz Gang i wez wszystkie jego komponenty, jeden zestaw
4 poczatkowych kart Walki (CYBERPSYCHOZA, ZWARCIE, PAN-
CERZ PODSKORNY i CRUSHER) oraz karte Podsumowania Tury
i karte pomocy Rozgrywki Jednoosobowej.

N 018_o024

O 4 PRZYGOTOWANIE KOMPONENTOW:

+ Umies¢ znaczniki Reputacji i Sieci swojego Gangu na odpowied-
nich polach poczatkowych.

+ Umies¢ w swojej Dzielnicy Poczatkowej, wskazanej na planszy
Gangu: 1 zeton Kryjéwki, 1 jednostke Solo, 1 jednostke Techni-
ka, 1 jednostke Netrunnerail zeton Drona. Jednostki nie moga
by¢ umieszczone na Kluczowych Punktach.

+ Umies¢ na swaojej planszy Gangu: 3 pozostate zetony Kryjowki
i 6 znacznikow Akcji.

+ Wezl E$i2

+ Umies¢ wszystkie pozostate figurki w swojej osobistej rezer-
wie obok swojej planszy Gangu.

O 5 PRZYGOTOWANIE WROGIEGO GANGU:

+ Wybierz 1 Gang, ktéry bedzie wrogim Gangiem i umie$¢ w po-
blizu swojej planszy Gangu jego karte Zachowania Gangu.

+ Umies¢ jego znacznik Reputacji na polu poczatkowym.

+ W jego Dzielnicy Poczatkowej, wskazanej na karcie Podsumo-
wania, umies¢ jego: 1 zeton Kryjowki, 1 jednostke Solo, 1 jed-
nostke Technika w Kluczowym Punkcie Dzielnicy, 1 jednostke
Netrunnera il zeton Drona.

+ Wszystkie pozostate figurki umies¢ w rezerwie osobistej wro-
giego Gangu obok jego kart.

o UWAGA: Plansza Gangu, znacznik Sieci, pozostate Kryjowki
i wszelkie unikatowe komponenty Gangu nie sa uzywane przez wro-
gi Gang w Trybie Rozgrywki Jednoosobowej.

\'i

nas

=

| ALENTINOS |

NALENTI

KARTA ZACHOWANIA GANGU

O 6 PRZYGOTOWANIE WROGIEGO EDGERUNNERA:

+ Umies¢ w poblizu karte Profilu Wrogiego Edgerunnera.

+ Umiesc¢ na polu poczatkowym znacznik Reputacji dla Rozgrywki
Jednoosobowe;j.

+ Umiesc figurke Johnny'ego Silverhanda w Kluczowym Punkcie
City Center.

ZNACZNIK REPUTACJI
WROGIEGO EDGERUNNERA

NETWORK STAT:: 0010111110001000

KARTA PROFILU
WROGIEGO EDGERUNNERA

CONNECTING [ # # # # .. ]
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O 7 PRZYGOTOWANIE TALII KART:

+ Usun z gry GORO TAKEMURE oraz JOHNNY'EGO SILVERHANDA
z talii kart Edgerunnerow. Potasuj oddzielnie talie Okazji, Edgerun-
nerdw i ulepszonych kart Walki, umieszczajac je zakryte na odpo-
wiadajacych im polach na planszy Gtéwnej. Uzupetnij miejsca Oka-
zji i Edgerunnerdw na planszy Gtdwnej, umieszczajac na kazdym
odkryta karte z odpowiedniej talii. Potasuj karty Losowej Dzielnicy
i umiesc je zakryte w poblizu.

CONNECTING [ # # # # # #] NETWORK STAT:: 0000000100110111

0000000110001000 0001100001001101

O 8 PRZYGOTOWANIE OPOWIESCI:
+ Umiesc¢ odkryta karte Opowiesci: NieZle, zanim sie pojawites na do-

wolnym z miejsc na karte Opowiesci.

PORT CONNECTED..

ADVERTISEMENT LINK
SERIAL/ X4V2-V563-P2EY
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| PrzEBIEG GRY

Rozgrywaj tury jedna po drugiej, najpierw aktywujac swéj Gang,
a nastepnie wrogi Gang albo wrogiego Edgerunnera, w zaleznosci od
rodzaju rozgrywanej tury:

[_JOHNNY SILVERHAND AKTYWUJE SIE PO TURZE AKTYWACJI. '
LWRO(:':I GANG AKTYWUJE SIE PO TURZE ODZYSKANIA. N

Po kazdej Aktywacji wrogiego Gangu albo wrogiego Edgerunnera,
uzupetnij puste miejsca na karty Okazji i karty Edgerunnerdw na Rynku.

I ZACHOWANIE WROGIEGD EDGERUNNERA

--= AKTYWACJA ---

Po kazdej AKTYWACJI dobierz 1 karte Losowej Dzielnicy. Johnny Silverhand
porusza sie do tej Dzielnicy, zajmujac w niej Kluczowy Punkt, jesli to mozliwe.

Nastepnie:

+ Jedli twoje jednostki sa obecne w tej Dzielnicy: Johnny inicjuje
Strzelanine ze wszystkimi jednostkami w Dzielnicy, ktére moga by¢
zaangazowane.

+ Jesli wrogi Gang jest Obecny w tej Dzielnicy, a twdj nie: wrogi Gang
automatycznie traci wszystkie jednostki w tej Dzielnicy. Johnny zysku-
jed /Q Usun z gry pierwsza od gory odkryta karte Okazji z Rynku.

+ Jesli Johnny Silverhand jest sam w tej Dzielnicy: Zyskuje 3 /Q\
Usun z gry wszystkie odkryte karty Okazji z Rynku. -

LOADING DATA.

4\ Po zakoriczeniu twaojej tury AKTYWACJI, Johnny rozgrywa swoja
ture. Odkryte zostato Heywood, co za szczescie! Johnny porusza sie
do Heywoad, ale nie zajmuje tam KP, poniewaz jest on juz zajety przez
Technika Valentinos. Poniewaz twdj Gang nie jest Obecny w Heywood,
Johnny automatycznie likwiduje tam wszystkie wrogie jednostki

i zyskuje 4 /Q Znajdujaca sie najwyzej odkryta karta Okazji rowniez
zostaje usunieta z gry. Nastepnie znowu jest czas na twaoja ture. |

N 020_o24

GOY JOHNNY SILVERHAND JEST ZAANGADOWANY
W STRZELANINC

Po wyhbraniu karty Walki dobierz i odkryj dla Johnny’ego 3 karty z talii
ulepszanych kart Walki. Posiada on «@ réwna najwyzszej wartosci »/é
sposrod adkrytych kart (karty z 7 sa warte 0 «4@ Wszystkie efekty
specjalne i warunki zyskania Reputacji na tej karcie sa ignorowane.

Nastepnie:

Jesli podczas Strzelaniny wytacznie Johnny ma najwyzsza war-
tosc fé Wszystkie pozostate jednostki w tej Dzielnicy zostaja zabite.

Po Strzelaninie: Johnny zyskuje /6\ zgodnie ze swoim osobistym
warunkiem zyskania Reputacji. Po’gsuj wszystkie uzyte przez niego
ulepszone karty Walki i umiesc je zakryte na spodzie talii ulepszonych
kart Walki.

o UWAGA: Johnny Silverhand nie moze zostac zabity. Kiedy przegry-
wa Strzelanine, pozostaje w danej Dzielnicy i nic mu sie nie dzieje.

I ZACHOWANIE WROGIEGD GANGU

INFORMACJE O KONKRETNYCH MODYFIKATORACH | ZDOL-
NOSCIACH ZNAJDUJA SIE NA KARCIE ZACHOWANIA WRO-
GIEGO GANGU.

L -

--= AKTYWACJA ---

Po kazdej turze ODZYSKANIA dobierz 3 karty Losowej Dzielnicy. Na-
stepnie zastosuj ponizsze efekty dla kazdej z tych Dzielnic pojedyn-
czo, zaczynajac od pierwszej dobranej karty:

u Zrekrutuj jednostke zgodnie z priorytetem rekrutacji wrogie-
go Gangu. Jesli w grze znajduja sie juz wszystkie jednostki wrogiego
Gangu inne niz Drony, zyskuje on 1 @\ za kazda odkryta karte Loso-
wej Dzielnicy, w ktérej nie ma Obecnosci.

@ Nastepnie, w danej Dzielnicy:

+ Jesli nie masz w niej OBECNOSCI: Wrogi Gang zyskuje 2 @
Nastepnie potasuj wszystkie karty Edgerunneréw na Rynku
i umiesc je zakryte na spodzie talii Edgerunneréw. NIE uzupetniaj
Rynku Edgerunneréw do konca swojej nastepnej tury AKTYWACJI.

+ Jeéli masz w niej OBECNOSC oraz jest w niej wroga jednostka:
a. TECHNIK: Tracisz zasob ALBO wrogi Gang zyskuje 3 /6\ Na-
stepnie usun z gry pierwsza od goéry odkryta karte Okvazji na
Rynku.
b. NETRUNNER: Cofnij sie o 1 pole na torze Sieci, a wrogi Gang
zyskuje 2 @
c. SOLO: Wrogi Gang inicjuje Strzelanine.

WprowadZz w danej Dzielnicy WSZYSTKIE efekty, w podanej wyzej
kolejnosci, ktore moga by¢ zastosowane. W kazdej Dzielnicy mozna
zastosowac wiele efektow.

CONNECTING [ # # # # .. ] NETWORK STAT:: 0000010100000000
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GDY WROGI GANG JEST ZAANGAOODWANY
W STRZELANINC

Po wybraniu karty Walki dobierz i odkryj dla wrogiego Gangu 2 kar-
ty z talii Ulepszonych kart Walki. Posiada on o@’ réwna wartosci
najwyzszej ,@ sposrod odkrytych kart (karty z ? sa warte 0 v?’).
Wszystkie efekty specjalne i warunki zyskania Reputacji na tej karcie
sa ignorowane.

LOADING DATA...

LOADING DATA...
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Nastepnie, podczas kroku @ OFIAR:

+ Jesli podczas Strzelaniny wytacznie wrogi Gang ma najwyzsza
wartosc ¢€ : Tracisz jednostke w tej Dzielnicy, a wrogi Gang zy-
skuje 3 @ Jesli Johnny byt zaangazowany w Strzelanine, nic mu
sie nie dzieje.

+ Jesli wytacznie ty masz najwyzsza wartosc i@’”: Wrogi Gang, jesli
to mozliwe, traci Drona. W przeciwnym razie ty decydujesz, ktéra
jednostka zostaje zabita. Jesli Johnny byt zaangazowany w Strze-
lanine, nic mu sie nie dzieje.

Po Strzelaninie: Potasuj wszystkie ulepszone karty Walki uzyte przez

wrogi Gang i umiesc je zakryte na spodzie talii ulepszonych kart Walki.

é [011 Po zakonczeniu tury ODZYSKANIA, wrogi Gang rozgrywa
ture i dobiera 3 karty Losowej Dzielnicy. Dobrane zostaty karty
Watson, Westbrook i City Center. Musza one zostac rozpatrzone
w tej kolejnosci.

[02] Zgodnie z priorytetem rekrutacji Valentinos, 1 Technik jest
rekrutowany bezposrednio do Kluczowego Punktu w Watson.

W tej Dzielnicy zostaje zbudowany réwniez Dron. Nastepnie Gang
rekrutuje kolejnego Technika i buduje Drona w Westbrook. Ten
Technik jest umieszczany poza Kluczowym Punktem, poniewaz
znajduje sie w nim juz twdj Solo. Na koniec, gdy nie ma juz Tech-
nikéw w rezerwie wrogiego Gangu, Solo Valentinos zostaje jako
ostatni zrekrutowany do City Center.

[03] Nastepnie efekty Gangu zostaja zastosowane dla kazdej
Dzielnicy. W Watson Technik Valentinos [Al jest jedyna jednostka,
wiec Gang zyskuje 2 @ i wszystkie karty Edgerunnerdw trafiaja
potasowane na spdd ich talii. W Westbrook znajduje sie Technik
Valentinos [BI, a ty masz tam Obecnosc, co oznacza, ze mozesz
wybrac: stracisz zaséb albo pozwalasz Valentinos zyskac 3 @
Nastepnie usun pierwsza od gory odkryta karte Okazji. W ramach
swaojej specjalnej zdolnosci Valentinos zyskuja réwniez 2 @ za
usuniecie tej karty. Wreszcie, poniewaz w City Center znajduje sie
zaréwno Technik, jak i Solo Valentinos, a ty masz tam Obecnosc,
oba efekty sa stosowane w podanej kolejnosci:

Technik [C] zmusza cie do ponownego wyboru i usuniecia karty
Okazji (wywotujac specjalna zdolnosc Valentinos), nastepnie

Solo [D1 inicjuje Strzelanine z toba i Johnnym. Zostana dobrane

2 ulepszone karty Walki dla Valentinos i 3 dla Johnny‘ego.

LOADING DATA...
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SLANG SWATA CYBERPUNK 20477

Na kartach Opowiesci i w tekstach fabularnych wystepujacych w grze, czesto stosowany jest slang z uniwersum Cyberpunka 2077.
Paonizej znajduje sie przydatny glosariusz z najczesciej pojawiajacymi sie zwrotami:

BENNIE - Kto$ spoza miasta (syn.
Gaijin).

BIZ - Interes, dziatalno$¢ prze-
stepcza.

BLAZED/BLAZING - Zty, wscie-
kty.

BRAINDANCE - Forma interaktyw-
nej, elektronicznej rozrywki w wir-
tualnej rzeczywistosci.

BURZUJ - Zwykta, niska klasa
spoteczna (od burzuazji).

C-YA - Oznacza ,chron swdj ty-
tek”. Uzywane i brzmiace jak ang.
.seeya”.

CHAIRJOCK - Na wpdt obrazliwe
okreslenie Netrunnerow (gdyz
spedzaja tak duzo czasu na swo-
ich fotelach - ang. chair).

CHOP - Drzazga z kredytami.

CHROM - Materiat uzywany do
poprawienia wygladu raéznych
rzeczy, ogolne odniesienie do
Wszczepow.

CO NIE? - Wyrazenie oznaczajace
.prawda?”.

CYBERPRZESTRZEN - Koncep-
tualna przestrzen w komputerze,
w ktérej odbywa sie komunikacja
np. ustugi online, bazy danych.

CYBERPSYCHOZA - Schorzenie
psychotyczne, na ktére cierpia
uzytkownicy korzystajacy z nad-

miaru Wszczepow.

CYBORG - Osoba posiadajaca da-
leko idace modyfikacje ciata.

CZUWAJACY - Agent/Netrunner
NetWatchu.

DECKHEAD - Netrunner.

[ 022 _o24

DECOMISH - Zabicie, skrét od zli-
kwidowania.

DOPALACZ - Dowolny rodzaj po-
budzajacego narkotyku.

DOPALONY - Cztonek Gangu.

DRAGA - (Weg.) Drogie.

DRON - Lekkie i zwrotne maszyny
idealnie nadajace sie do eksplora-
cji.

EDGERUNNER - Ktos, kto zyje na
marginesie spoteczenstwa, an-
gazujac sie w nielegalne dziatania
lub styl zycia.

EURODOLAR - Powszechnie ak-
ceptowana waluta we wspbétcze-
snym Swiecie.

EURODOLCE - Eurodolary.

FIXER - Broker informacji, po-
Srednik i paser lub osoba zajmu-
jaca sie przerzutem nielegalnych
towarow.

FODDER -
nie Solo, powszechnie uzywane
przez Fixerow.

Obrazliwe okresle-

GAIJIN - (Jap.) Obrazliwe okre-
Slenie na kago$ kto jest abcy (syn.
Bennie).

GEWALT - (Niem.) Przemoc.
GOMI - (Jap.) Smie¢, frajer.

GONK - Idiota, gtupek albo dupek.
HAK - Czesto nazywane rowniez
,Demonami”, Haki to programy,
ktore pozwalaja uzytkownikowi
kontrolowa¢ otoczenie i wptywac
na nie.

IRON - Bron, spluwy.

IRON, BIG - Ciezka bron lub pojaz-
dy.

JEDNORAZOWKA - Tania linia
pistoletéw z polimerowego two-
rzywa sztucznego, ktére nie na-
daja sie do ponownego tadowa-
nia. Niedrogie i bardzo zawodne,
wystepuja w réznych kalorach.

KLEPTO/KLEP - Ztodziej, klepto-
man.

KOCUR - Obrotny organizator,
Fixer.

KORPO - Korporacja.

KORPOS - Pracownik lub kierow-
nik zatrudniony w korporacji.

LOD - Logiczne Oprogramowanie
Defensywne. Oprogramowanie
zabezpieczajace.

MAXTAC - Dywizja taktyczna
0 maksymalnej sile.

MIESNIAK - Termin okreélajacy
ochraniarzy, ochrone osobista. In-
nymi stowy miesnie do wynajecia.

NA ORIENCIE - Mie¢ oczy dookota
gtowy.

NETRUNNER - Doswiadczony
uzytkownik cyberdecku. Specja-
lista, ktéry potajemnie uzyskuje
dostep i okrada korporacyjne bazy
danych.

NOVA - Fajne, stodkie, odjechane.

PIES - Obrazliwe okreslenie agen-
ta NetWatch.

PROTO - Skrot od ,prototypu”.

RIPPERDOC - Chirurg specjali-
zujacy sie we wszczepianiu niele-
galnych lub niezarejestrowanych
wszczepow.

S.l. - Sztuczna Inteligencja. Zwy-
kle pod kontrola megakorporacji.

CONNECTING [ # # # # .. ]

SIEC - Inne okreSlenie na cyber-
przestrzen.

SKAYA - (Ros.) Rosyjska mafia.

SOLO - Najemnik, specjalista
w zakresie prowadzenia walki.

SVOLUCH - (Ros.) Kto$ pozba-
wiony honoru, dran.

SYNTOKOKA - Syntetyczna koka-
ina.

TECHNIK - Specjalista w zakresie
technologii lub cybernetyki, ktéry
dorabia na boku.

ULOTNIE SIE - Opuécit jakie$
miejsce w pospiechu.

VRCADE - Salon wirtualnej rze-
czywistosci, braindansow i gier
wideo.

WLAMANIE DO SIECI - Proces ta-
czenia sie z siecia, prowadzacy do
wtamania sie do Fortec Danych.

WSZCZEP - Cybernetyczny/bio-
niczny implant ciata, ktéry za-
stepuje lub wzmacnia okreslona
funkcje ciata.

WYLUZOWANY - By¢ spokojnym,
opanowanym.

WYPASIONY - Fajny, super, wy-
rabisty, na wypasie.

WYSMAZENIE - Smieré mozgu,
zwykle w wyniku spotkania z czar-
nym LOD’em podczas Wtamania do
Sieci.

WYZEROWAC - Zabi¢ kogos.

YONO - (Kor.) Osoba, ktora jest
szumowing, nedznikiem.

ZIOMEK/MORDECZKA - Przyja-
ciel, kolega.

ZOLNIERZ - Oficer ochrony Kor-
poracji.

NETWORK STAT:: 1000000001000000
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INDEKS TWHORCY

PROJEKTANCI GRY: Andrea CHIARVESIO, Eric M. LANG,
| Alexio SCHNEEBERGER, Francesco RUGERFRED SEDDA

KIEROWNIK ROZWOJU: Francesco RUGERFRED SEDDA
ROZWOJ: Marco LEGATO, Alexio SCHNEEBERGER
KIEROWNIK PRODUKCJI: Kenneth TAN

PRODUKCJA: Thiago ARANHA, Marcela FABRETI, Guilherme GOULART,
Rebecca HO, Isadora LEITE, Aaron LURIE, Thiago MEYER, Shafiq RIZWAN,
Gregory VARGHESE

KIEROWNIK ARTYSTYCZNY: Mathieu HARLAUT

ILUSTRATORZY: BIG CHILD CREATIVES, Saeed JALABI, Stefan KOPINSKI, Karl
KOPINSKI, Paolo PARENTE, RIPECONCEPTS, Cos KONIOTIS, Pedram MOHAMMADI

GLOWNY PROJEKTANT GRAFICZNY: Gabriel BURGHI
PROJEKT GRAFICZNY: Max DUARTE, Matteo CERESA, Julia FERRARI
KIEROWNICY RZEZBIARZY: Mike MCVEY, Paolo PARENTE

RZEZBIARZE: BIG CHILD CREATIVES, Arnaud BOUDOIRON, Edgar RAMOS

Yannick HENNEBO, Aragorn MARKS, Thierry MASSON, Irek ZIELINSKI
1 X L ‘ 1
. AT T el INZYNIER RZEZB: Vincent FONTAINE

PROJEKTOWANIE 3D: Edgar RAMOS
KOREKTA: Robert FULKERSON, Jason KOEPP, Adam KRIER

NCPD CONNECTED

> Aktywacja .cooovevereiees 011 > 0dzyskanie .....ccccoeeveees 016 )
' ) WYDAWCA: David PRETI
- Aktywacja Netrunnerow_014 > Okazja 008 LICENCJA: (CD PROJEKT RED): Rafat JAK], Jan ROSNER, Kacper ULLMANN,
_ Aktywacja Solo_______ 012 T crmmm Dawid KOWAL, Robert MALINOWSKI, Marcin tUKASZEWSKI, Ryan BOWD, Marcin
Akt ia Techniké 013 _Dostawa Broni _______ 008 MOMOT, Dominika BURZA, Christine FARMER, Pawet MIELNICZUK, Przemystaw
- Aktywacja fechnikow _ + adunek Wszczend 008 JUSZCZYK, Patrick MILLS, Amir GHAREAGHADJE, Magdalena DRAZEK, Ben LOW,
I _ péw __ ’
_Budowa Kryjowki _____ 015 \ ie Braind 008 Aliona VALCHEUSKAYA, Magdalena DARDA-LEDZION
) _Nagranie Braindance _
_Dowolna akcja _______ 016 TESTERZY:
X ) X L Diego Edoardo ANDRUETTO, Lorenzo ARETINI, Maria Chiara BAGLI, Claudio
_ Ulepszenie Karty Walki __016 > OpOWIESC .o 017 BAGLIANI, Lynn BARATELLA, Giacomo BARBINI, Luca BARRA, Mattia BELLETT],
B Zakonczenia Opowieéci,DN Ercole BELLONI, Marcello BERTOCCHI, Andrea BIANCHIN, Luca BOBBIO, Simone
>DOroN..eee e 007 BONETTI, Franca BORELLA, Andrea BORLERA, Lorenzo BOZZI, Francesco
> Poziom Zagrozenia 005 CALIGIURI, Lorenzo CAPPELLO, Pietro CAPURRO, Claudia CARBONARA,
> DZICINICa oo 005 grozenia........ Matteo CARIONI, Julie CARPINELLI, Osiride Luca CASCIOLI, Elisa CASTELLANOG,
. I . Daniele CATALDO, Alessia CAVIGLIA, Daniele CECCARELLI, Marco CERIBELLI,
_Nagrody za Dzielnice __005 > Przewerbowanie jednostki . 007 Massimiliano CHIERICI, Marta CIACCASASSI, Alfredo Magiur CIBRARIO,
Renato CIERVO, Salvatore CIRINA, Daniele [,‘UDEBD, Andrea COLLORAFI, Silvio
> Figurka ..o 003 > Przyjazna jednostka........ 007 COLOMBINI, Federico COSTA, Christian COSTANZO, Alessandro CUNEC, Damiano
D'AGOSTING, Luca De CRISTOFARO, Alessandra DELUCA, Riccardo DE STEFANG,
SN CE T2l N 006  >Rekrutacja.....cc.. 017 Rocco DEREVIZIIS, Marco FARINA, Andreas Saur FELDSTEDT, Lani FELDSTEDT,
Ugo FERAUD, Luca FOLINO, Andrea FOLINO, Roberto FRANCO, Ivano FRANZINI,
. . Luca FUOCO, Noah GALLEANO, Salvatore GAMBUZZA, Esteban GARBIN, Paolo
> Jednostki Podstawowe ..006 >Reputacja.....ccoeveveiienn 005 GIAMPIETRUZZL, Fabio GIANNACE, Andrea GIOIA Omar GOLINELLL Marco
_Edgerunner _________ 007 GOGLING, Alex GRISAFI, Paolo GUIOT, Christoffer Alexander KRAKOU, Fabio
Netrunner 006 >RUCh 007 LAMACCHIA, Matteo LANA, Alessandro LICHETTA, Viola LODATO, Salvatore
I R LUCIFORA, Paclo MALACARNE, Diego MANIERO, Marco MANTOANELLI, Jaime
_Solo ________________ 006 > Specjalista....ccccoveeeene. 007 Monedero MARCH, Emanuele Maria MAZZONI, Marco MEINA, Andrea MEZZOTERO,
Technik 006 Manuel MONTINI, llarioc MORESCO, Dario MORICONE, Michele MOROSINI, Stefano
- T e TTTTTTTTTTTT > Strzelanina ..o 012 MOSCARDINI, Davide NALIN, Francesca NEGRI, Gessica IyISI, Alexandru OLTEANU,
. Stefano PADOVANI, Andrea PALA, Marta PALVARINI, Pierpaclo PAOLETTI, Luca
>Karta Walki.........cccooeeeene. 08 Usuf 2 gry 008 PARRI, Nicola PATTI, Riccardo PELLE, Davide PERUZZ, Angelica PESARESI,

Riccardo PINNA, Giovanni PITOCCO, Lorenzo PONTI, Federico PONTI, Federico
PROVAGGI, Enrico REBUFELLO, Andrea ROBBIANI, Luciano ROGGERO, Giovanni

_ Poczatkowe karty Walki _ 010

_ Ulepszona karta Walki___ 016 > Utrata jednostki.............. 007 RUBING, Paolo RUFFO, Valentina SACCO, Giorgio SAFFIRIO, Mirko SAPORTITA,
Fiorenzo SARTORE, Matteo SASSO, Andrea SBRAGIA, Elia SCARAVELLI, Beatrice
> Kluczowy Punkt (KP)....... 009 >W grze .o 008 SGARAVATTO, Mads SBNDERSTRUP, Ivano SCOPPETTA, Giuseppe SPISSU,
Fixer 009 Riccardo STINCONE, Rocco Luigi TARTAGLIA, Emanuele TOMASSETTI, Alberto
N T A >Wroga jednostka............. 007 TONDA, Luca TONETTI, Donata TUMINO, Francesco UBBIALI, Marco VALTRIANI,
_Forteca Danych ______ 008 Luca VASSALLI, Walter VENOSO, Roberto VILLA, Federico VITONE, Francesco
_Interes _____________ 009 > Z8S0DY.eooooreeeeeeeeeereeee 008 ZANI, Emanuele ZULIAN, Andrea ZULIANI.
B Eurodolar 008 WERSJA POLSKA: Zesp6t PORTAL GAMES
> Kryjowka ...cooeeeericiene 015 B e EacouE
Kontrabanda 008 : Pawet IMPEROWICZ
> Night City oo 003 _Sekrety Korporacji ___008 SKtAD: Bartosz MAKSWIEJ
Specjalne podziekowania za pomoc w przygotowaniu polskiej edycji kierujemy
> 0Obecnos¢ i Dominacja..... 009 >Znacznik AKCi .oveveiiies 011 do: Dawida KUBATY, Mateusza KRYSZTOFA i Marka SPYCHALSKIEGO.

© 2024 (edycja polska) PORTAL GAMES sp. z 0.0.
ul. H. Sienkiewicza 13, 44-190 Knuréw
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Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielka starannoscia. Jesli jed-

nak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sie jakies braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, po-

informuj o nich nasz Dziat Obstugi Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na naszej
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AKTYWACJA ALBO ODZYSKANIE

H K T Y |.|.| H .: IJ H Wydaj 1 lub 2 znaczniki Akcji.

AKTYWACJA

®

Ruch dowalnej liczby jednostek Solo. Nastepnie
gracz moze zainicjowac Strzelanine w 1 Dziel-

SOLD

nicy:

O_l Zamien miejscami wrogie jednostki
zajmujace dowolna liczbe KP w Dzielnicy, ze
swoimi jednostkami Solo.

Q Wszyscy gracze zaangazowani w Strze-
lanine zagrywaja po 1 zakrytej karcie Walki.

@ Ujawnienie kart Walki (EFEKT SPE-
CJALNY: €®» UJAWNIENIE jest aktywowany).

M Pordwnanie vé“ (EFEKT SPECJALNY:
_"‘ PORGWNANIE jest aktywowany).

0_5 Gracze, ktérzy nie maja najwyzszej o{”'
traca po 1 jednostce w Dzielnicy (EFEKT SPE-
CJALNY: @ OFIARY jest aktywowany).

% Sprawdzcie zagrane karty Walki pod ka-
tem spetnienia Warunkdw zyskania Reputacji.

ﬂ Odrzuccie zagrane karty Walki na oso-
biste stosy kart odrzuconych.

Koniec Strzelaniny: Jesli gracz uzyt swoja
ostatnia karte Walki, zabiera na reke wszystkie
poprzednio uzyte karty ze swojego stosu odrzu-
conych kart Walki.

+

+

AKTYWACJA

TECHNIKOW

Ruch dowolnej liczby Technikéw i Dronéw.
Nastepnie:

Ztap 1 Okazje, jesli kantrolujesz Kluczowy Punkt

z Interesem .

ALBO

Najmij 1 Edgerunnera, jesli kontrolujesz Kluczo-
wy Punkt z Fixerem @

ULEPSZENIE

KARTY WALKI
u Wydaj 1

[ﬁ Dobierz 2 ulepszone karty Walki,
wybierz i wez jedna z nich na reke, a druga
odtdz zakryta na spad talii ulepszonych kart
Walki.

Eﬁ Wybierz 1 dowolna karte z nowej reki
(nie ze stosu kart odrzuconych) i usun ja
zakryte z gry.

DOWOLNA

AKCJA

Wykonaj dowalna akcje.

AKTYWACJA

Ruch dowolnej liczby Netrunnerdow.
Nastepnie rozpocznij Wtamanie do Sieci:

NETRUNNERCW

u Zyskaj 1l ' g zakazdy KP z Forteca Da-
nych E ktéry kontrolujesz.

Q Awansuj na torze Sieci o liczbe pol nie
wieksza niz liczba przyjaznych Netrunneréw
w grze, minimum 1.

@ Mozesz zastosowac efekt z osiagnie-
tego pola.

M’ Rzu¢ kosémi NetWatch. Jesli wynik jest
réwny lub nizszy niz poziom Zagrozenia, za-
stosuj jego konsekwencje.

% Jesli znacznik Sieci osiagnat ostatnie

pole, przenie$ go z powrotem na poczatek
toru Sieci.

BUDOWA

KRYJOWKI

Wydaj 2 [€%), aby zbudowac Kryjowke w Dziel-
nicy, w ktérej nie masz Kryjowki. Nastepnie
zyskaj punkty Reputacji zgodnie z odkrytym
polem Kryjoéwki na swojej planszy Gangu.

KONIEC TURY AKTYWRCJI

Na koniec AKTYWACJI uzupetnij puste miejsca na karty Edgerunneréw i karty Okazji na Rynku.

ODZYSKRANIE

u Przenie$ wszystkie znaczniki Akcji z powrotem do obszaru dostepnych Akcji na planszy Gangu.

Q Zyskaj wszystkie nagrody z Dzielnic, w ktorych twoj Gang ma Dominacje. Zyskaj 1 nagrode z Dzielnic, w ktorych twoj Gang ma tylko Obecnose¢.

03

Zrekrutuj 1 jednostke za kazda Kryjowke, ktéra twdj Gang posiada w grze.



