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ZADANIA BEZ WILKA

Wybierz zadanie. Ustaw na planszy domek, drzewa
i Czerwonego Kapturka zgodnie z ilustracja do wy-

branego zadania. Zwré¢ uwage na potozenie komina.

Dzigki temu bedziesz mie¢ pewnos¢, ze drzwi domku
ustawione sa w prawidtowym kierunku. Rozwiazujac
zadanie, nie mozesz zmienia¢ potozenia zadnego

z powyzszych elementow.

Ut6z Sciezke, ktéra doprowadzi Czerwonego
Kapturka do dowolnych drzwi domku babci. Wraz
ze wzrostem poziomu trudnosci zadan zwigkszac sie
bedzie liczba elementéw $ciezki, ktore trzeba uzyé.
Niektére pola na planszy moga pozosta¢ puste.

Pamietaj, ze istnieje tylko jedno prawidiowe rozwia-
zanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na odwrocie karty
z zadaniem.
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ZADANIA Z WILKIEM

Wybierz zadanie. Ustaw na planszy domek, drzewa,
Czerwonego Kapturka i wilka zgodnie z ilustracjg do
wybranego zadania. Zwr6¢ uwage na potozenie komi-
na. Dzieki temu bedziesz mie¢ pewnos¢, ze drzwi
domku ustawione sa w prawidtowym kierunku.
Rozwigzujgc zadanie, nie mozesz zmienia¢ potozenia
zadnego z powyzszych elementéw.

Utwérz dwie $ciezki do domku: jedna dla Czerwone-
go Kapturka, a druga dla wilka. Kazda $ciezka musi
prowadzi¢ do innych drzwi domku. Wraz ze wzrostem
poziomu trudnosci zadar zwigkszac sie bedzie liczba
elementéw $ciezki, ktore trzeba uzyé. Niektére pola
na planszy moga pozostac puste.

Pamietaj, ze istnieje tylko jedno prawidtowe rozwia-
zanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na odwrocie karty
z zadaniem.

Wiegkszos¢ dzieci bedzie potrzebowata pomocy podczas pierwszych rozgrywek. Samodzielne utozenie wszystkich
elementéw na planszy podczas przygotowania do gry bedzie dla nich duzym osiagnieciem i pierwszym krokiem

w poznawaniu gry! Niektére dzieci moga zauwazy, ze kwiatki widniejace pod kazdym zadaniem wskazuja, ktére
elementy Sciezki beda potrzebne do jego rozwigzania. Moga tez odkry¢, ze Sciezka stworzona dla wilka jest zawsze
krétsza niz $ciezka Czerwonego Kapturka, poniewaz w bajce to wilk dotart pierwszy do domku babci. Wspieraj
dzieci, aby samodzielnie odkrywaty wszystkie mate sekrety gry.
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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