ﬁ Rules

easy @
Choose the difficulty level:
easy, medium or hard. medium @@

Take a card of the chosen
hrs QOQ
The explanation of the symbols:

level and find the solution.
@ @ @ Find the element or object that
doesn’t belong in the pattern.

Find the missing element
? (number, letter, picture,
symbol etc.).

Which answer is the correct one?
A, B, c amm

To see the video solution: P

1. Download the “Logic Cards” app. Bt
2.Scan any card. L ’l.!&i
3. Enjoy the animated solution! N s

? Regeln

Wahle einen Schwierigkeitsgrad:  &ih¢ach @

einfach, mittel oder schwierig.
mittel @@

Nimm eine Karte mit
schwierig @@@
Bedeutung der Symbole:

{} Regles

FR g

Choisissez le niveau facile @

de difficulté — facile, moyen

ou difficile. Prenez une carte moyen @@

la solution. difficile @@@

du niveau choisi et trouvez
Explication des symboles :

g- Reglas

facil @
Elije el nivel de dificultad:
facil, medio o dificil. Toma medio @@

una carta del nivel elegido
dificil @@@
La explicacion de los simbolos:

dem gewiinschten
@ @ @ Finde das Element oder Objekt, das
nicht in die Reihenfolge passt.

@ @ @ Trouvez Iélément ou l'objet qui
n'appartient pas a cette suite logique.

y encuentra la solucion.
@ @ @ Encuentra el elemento u objeto
que no pertenece al patron.

Schwierigkeitsgrad und
|6se die Aufgabe.
Finde die fehlende Zahl, die Figur,
9 das Muster, den Buchstaben,
H N
die Karte etc.

Trouvez I'élément manquant
? (chiffre, nombre, lettre, image,
symbole, etc.).

Encuentra el elemento que
? falta (nimero, letra, imagen,
simbolo, etc.).

R, )
A, B, c." Welches ist die richtige Lésung?

A B c Quelle réponse est correcte?
, , (L]

A B c ;Cual es la respuesta correcta?
, , (11}

Um die Losung anzusehen: N

1.,Logic Cards” App downloaden i
2. Beliebige Karte scannen L 'ﬁﬁi
3. Animierte Lésung ansehen - s

Pour voir la solution en vidéo : N
1. Téléchargez |'application « Logic Cards ». Tﬂ,.x I
2.Scannez une carte.

3. Regardez la solution en vidéo ! N s

Para ver la solucion en el video: ' SR

1. Descarga la aplicacion «Logic Cards». Tﬂ,.\.; s
2. Escanee cualquier carta. ’l.!&i
3. Disfrute la solucién animadal! = 4

{ Regole
Scegli il livello di difficolta: facile @

facile, medio o difficile.
medio @ @

Prendi una carta col livello
difficile @@@
Significato dei simboli:

di difficolta desiderato

e risolvi il compito.

@ @ @ Scopri l'elemento o l'oggetto
estraneo alla sequenza

Trova il numero mancante

? o lafigura, il motivo, la lettera,
la carta ecc.

ual é la risposta corretta?
A, B, clll Q p

Per controllare la soluzione:

a
= Spelregels
Kies het gemakkelijk @

moeilijkheidsniveau —
medium @@

gemakkelijk, medium
moeilijk @@@
De uitleg van de symbolen:

@ Kurallar

kolay @
Zorluk seviyesini segin: kolay,
orta veya zor.
Sectiginiz seviyeden bir kart orta @@

alin ve ¢ézimu bulun.
zor

Sembollerin anlami:

W Instrukcja

tatwy @
Wybierz poziom trudnosci:
fatwy, $redni lub trudny. Wez éredni @@

karte z wybranego poziomu
trudny @ @ @
Wyjasnienie symboli:

of moeilijk. Neem een kaart
@ @ @ Vind het element of object dat
niet in het patroon thuis hoort.

@ @ @ Oriintiiye ait olmayan elemani
bulun.

i znajdz rozwiazanie.
@ @ @ Znajdz element lub przedmiot,
ktory nie pasuje do wzoru.

van het gekozen niveau
en vind de oplossing.
Vind het missende onderdeel
9 (getal, letter, figuur,
H
symbool enz.).

: . ,
A, B, c." Welke is het juiste antwoord?

Om de video oplossing te bekijken: r—

? Eksik elemani bulun (sayi, harf,
H resim, sembol vb.).

9 Wskaz brakujacy element (liczbe,
H litere, rysunek, symbol...).

A’ B’ c.“ Dogru cevap hangisidir?

A’ B’ c. . Wybierz prawidtowa odpowiedz.

Coziim videosunu gérmek igin:

Aby zobaczy¢ rozwigzanie: | —

1. Scaricare I'App «Logic Cards». tl"‘“"i " 1. Download ,Logic Cards” app. \LLN'J " 1.”Logic Cards” uygulamasini indirin. 1. Sciagnij aplikacje ,Logic Cards”. Tﬂ,.\.; "
2. Scannerizzare la carta desiderata. ’i.!&i 2. Scan de kaart. ’i.!&i 2. Sectiginiz karti taratin. 2. Zeskanuj karte. ’i.!&i
3. Ammirare la soluzione animata! b 4 3. Geniet van de geanimeerde oplossing! p 4 3. Coztiml adim adim seyredin! 3. Ciesz sie animowanym rozwigzaniem! b 4
a ‘ . Ty a .
Mpasuna Pravidla ¥® Pravidla = Szabdlyok

UA cz SK HU
O6epiTb piBeHb CKafHOCTi: nerkmi @ Vyberte si obtiznost: lehka, lehka @ Vyberte si obtaznost: lahka, fahka @ V..a.lassz"ne.ljezsegl szintet: kénnyii @
Nerkuii, cepepHii abo stfedni nebo obtizna. stredna alebo tazka. I;ZRZZU”_IE(ZZZE;;&QY
cKnagHuii. BisbmiTb KapTky cepepHin @ @ Vyberte si kartu s obtiznosti, stiedni @@ Vyberte si kartu stredna @ @ avalasztott nehézségi szintdi kozepes @ @

06paHoro piBHA i 3HaNAITL

pilueHHs. cKnaaHuin @@@

3HayeHHA CMBONIB:

@ @ @ 3Haiian 3aliBuii eNemMeHT.

3Hainan nponyueHnin enemeHT
? (undpy, nitepy, ManioHOK,
CMMBOJ, TOLO).

A B c flka 3 Bignosiaeil npasunbHa?
’ ’ (11}

LLlo6 no6aunTu pileHHs: g 5

1. 3aBaHTaxTe AopaTok «Logic Cards». Tﬂ,.\.; "
2. BiackaHyiiTe 6yab-aKy KapTKy. L LY I
3. HaconopxyiiTecb aHiMoBaHUM pilleHHam! s

ktera vam vyhovuje,

a najdéte feseni. obtizna @@@
Vysvétleni symbold na kartach:

s obtaznostou, ktora vam
vyhovuje, a najdite rieSenie. tazka @@@

Vysvetlenie symbolov na kartéch:

kartyakbol és talald meg

amegoldast! nehéz @@@

A kértyan szerepl6 jel6lések magyarazata:

@ @ @ Najdéte prvek, ktery nepatii
do vyctu.

@, @ @ Néjdite prvok, ktory nepatri
do vypoctu.

9 Najdéte chybéjici prvek (¢islo,
H pismeno, obrazek, symbol atd.).

l’ Najdite chybajuci prvok (¢islo,
H pismeno, obrazok, symbol, atd’).

A B c Ktera z odpovédi je spravna?
y Dy Uuas

A B c Ktora z odpovedi je spravna?
y Dy Uuns

Mizete si také prohlédnout videa s fesenimi:

1. Stahnéte si aplikaci,Logic Cards". -
2. Oskenuijte kartu. y L 1L I
3. Sledujte animované feseni! - 7

Mozete si tiez pozriet vided s rieseniami:

1. Stiahnite si aplikaciu,Logic Cards". -
2. Oskenuijte kartu. Y L 1] I
3. Pozrite si animované riesenie! N s

@ @ @ Talald meg a nem odaillé elemet.

l) Talald meg a hidnyzo elemet
H (szam, betd, kép, szimbdlum, stb.).

A’ B, c." Melyik a helyes valasz?

Vide6 a megoldasokhoz: o

1.Toltsd le az,Logic Cards” alkalmazast! ?ﬂ,_\_; "
2. Olvass be egy kartyat! 'ﬁ&l
3. Elvezd az animalt megoldast! - 7

‘1:- Regler

e
Vilj svérighetsgrad — latt,

mellan eller svar. Ta ett mellan @@
kort av vald niva och hitta

en |6sning. svar @@@

Forklaring av symbolerna:

@ @ Hitta elementet eller foremalet
som inte passar in i monstret.
? Hitta den felande lanken (siffra,
H bokstav, bild, symbol osv).

Vilket svar &r det ratta?
A, B, C...

For att se videolosningen: "

1. Ladda ner "Logic Cards"-appen. Tl
2. Skanna valfritt kort. L "Eﬁi
3.Se den animerade I6sningen! b J

an
IF Regler
Velg vanskelighetsgrad — lett @

lett, middels eller vanskelig.
middels @@

Ta et kort for den valgte
vanskelig @@@
Forklaring av symbolene:

dh
1F Regler
Veelg sveerhedsgrad — nem @

nem, mellem eller svaer.
mellem @@

Tag et kort i den valgte
problemet. svaer @@@

sveerhedsgrad, og los
Symbolforklaring:

+ sidnno

helppo @
Valitse vaikeustaso: helppo,
keskitaso tai vaikea. Ota .
valitun vaikeusasteen kortti keskitaso @@

ja l6yda ratkaisu.

vaikea @@@
Symbolien selitykset:

vanskelighetsgraden og finn
frem til Iosningen.
@ @ @ Finn elementet eller objektet som
ikke herer hjemme i mgnsteret.
Finn det manglende elementet

? (antall, bokstav, bilde,
symbol, etc.).

Find det element eller den

@ @ @ genstand, som ikke passer ind

imgnsteret.
9 Find det manglende element (tal,
H bogstav, billede, symbol osv.).

A’ B’ c." Hvilket svar er riktig?

A, B, c.“ Hvilket svar er riktigt?

For a se lgsningen i et videoklipp:

1. Last ned «Logic Cards». “LL -
2. Scan et hvilket som helst kort. "'ﬁﬁi
3. Sjekk ut den animerte lgsningen! p J

Sadan kan du se videoen med Igsningen:
1. Download app'en, Logic Cards”. 1"
2.Scan alle kort.

3.Nyd den animerede lgsning! & 7

@ @ @ Etsi elementti tai objekti, joka
ei kuulu kuvioon.

, Etsi puuttuva elementti (numero,
H kirjain, kuva, symboli, jne.).

Miké vastaus on oikea vastaus?
A, B, C...

Katso videoratkaisu:  —
1. Lataa "Logic Cards"-sovellus.
2. Skannaa jokin kortti.

3. Nauti animoidusta ratkaisusta! b 4




? Reeglid

Vali sobiv raskusaste —
lihtne, keskmine voi
keeruline. Véta valitud
raskusastmega kaart ja leia
lahendus.

lihtne @
keskmine @@
eertine QOQQ

Leia element voi ese, mis ei sobi

Stimbolite tdhendused:

OAS)

mustrisse.
9 Leia puuduv element (number,
H taht, pilt, simbol jne).

A’ B’ c." Milline vastus on Gige?

Lahendusvideo vaatamiseks:

1. Lae alla,Logic Cards” &pp.

2. Skaneeri kaart.

3. Naudi animeeritud lahendust!

; Noteikumi

viegls @

vidéjs @@
grits QOO

Simbolu skaidrojums:

Izvélies gratibas limeni —
vieglu, vidéju vai gratu.
Panem jebkuru izvéléta
limena karti un atrisini taja
redzamo uzdevumu.

W Taisykles

Pasirinkite uzduoties

lygj - lengvas, vidutiniskas
ar sunkus.

Paimkite pasirinkto lygio
kortele ir i$spreskite uzduot;.

lengvas @
vidutiniskas @@
sunkus @@@
Simboliy reiksmés:

W [pasuvna

Bbibepu ypoeHb
CNOXHOCTV — NPOCTON,
CPeAHNIA UV COXKHDIN.
Bo3bmu KapTy BbIGpPaHHOrO
YPOBHA 1 HalAu peluerue.

npocroit @
cpeaHuin @ @

CNOXHbIN @@@
3HayeHVe CMBOIOB:

@ @ @ Atrodi to objektu, kur$ neiederas
starp paréjiem.

@ @ @ Suraskite nereikalinga sekos
elementa.

9 Atrodi traksto3o (skaitli, burtu,
H attélu, simbolu utt.).

. .
A’ B’ c." Kura no atbildém ir pareiza?

Lai noskatitos animétu risinajumu:
1. Lejupieladé lietotni,Logic Cards".
2. Noskené jebkuru karti.

3. Lai laba skatisanas!

Suraskite trakstama elementg
? (skaiciy, raide, paveikslélj,
simbolj ir pan.).

i isingas?
A, B, c.“ Kuris atsakymas teisingas?

Norédami pamatyti sprendimo video:

1. Parsisiyskite,,Logic Cards” programéle.
2. Nuskenuokite bet kurig kortele.

3. Mégaukités animuotu sprendimu!

@ @ @ Haiian nuwHuin snemenT.

Hangm HegocTalowmin snemeHT
? (4ncno, byKBy, KAPTUHKY,
CYMBON U T. A.).

A B c KaKoli 13 0TBETOB NPaBUAbHBbIN?
, , (1]}

Yto6bl yBUAETL peLleHue:

1. 3arpysu npunoxenue «Logic Cards».
2. CkaHunpyii niobyio KapTy.

3. CMOTPU aHUMMPOBaHHOE peLleHie.
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