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o Wybierz zadanie. Na starcie ustaw konia, a na mecie brame (oba miejsca oznaczono literami T, U,
W, X, Y lub Z na krawedzi planszy). Uwaga! Czasami start jest jednoczesnie meta. Przygotuj ptyt-
ki wskazane na ilustracji do wybranego zadania: kazda z nich miesci przeszkode innego koloru
(oznaczong literami od A do J). Potrzebujesz wytgcznie ptytek z przeszkodami wskazanymi
w zadaniu. Pozostate odtéz do pudetka.

e Utéz plytki na planszy, tworzac $ciezke od startu do mety. Zadanie pokazuje kolejno$¢ pokony-
wania przeszkéd. Plytki nalezy utozy¢ tak, aby kon przeskakiwat przez przeszkody w kolejnosci
podanej w zadaniu. Pamietaj, ze:

* Kon musi i$¢ $ciezkg bez zmiany kierunku. Jesli jednak rozwiazanie zaktada petle lub zwrot o 180
stopni, mozesz przemiesci¢ konia ponownie po tej samej sciezce (w obu kierunkach). Czasami
trzeba przeskoczy¢ te samga przeszkode wiecej niz raz!

* Trzy ptytki zawieraja rozwidlenie $ciezki (z przeszkodami |, H oraz J). Docierajgc do rozwidlenia,
mozesz wybrad, ktéredy pokierowac swojego konia. Jego ruch musi jednak by¢ ptynny. Nie
mozesz brac ostrych zakretéw, zahaczajgc o mate rowki posrodku $ciezki (jak wskazuje ilustra-
cja w ksigzeczce z zadaniami).

* Pamietaj, ze kolory/litery w zadaniu okreslaja kolejno$¢ utozenia poszczegélnych przeszkéd na
Sciezce, a NIE kolejnosé catych ptytek. Na przyktad: plytki z przeszkodami G, H, | oraz J maja
dwie mozliwe $ciezki. Czasami utozysz ptytke tak, ze najpierw kon przejdzie pusta Sciezka, a
dopiero pézniej wrdci, by przeskoczyé przeszkode na tej samej ptytce, zgodnie z kolejnoscia
w wybranym zadaniu.

® Zadania z poziomu WIZARD nie wskazuja miejsca na start ani mete (oznaczone sg one pytajni-
kami). Wtasciwe utozenie ptytek odkryje przed Wami, gdzie znajduja sie start i meta.

Jest tylko jedno prawidtowe rozwigzanie kazdego zadania, ktére mozesz sprawdzi¢ na koricu
ksiazeczki.
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