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Wiek: od 5 lat
llos¢ graczy: 1-4

Zawartos¢ pudetka:

1) Tarcza

2) Katapulty - 4 szt.

3) Kulki w kolorach katapult - 16 szt.
4) Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zgodnos¢ elementéw z listag zawartosci pudetka
umieszczong powyzej. W razie niezgodnosci prosimy o kontakt pod adresem e-mail:
alexander@alexander.com.pl

TURBO KOKOSY to nowa wersja uwielbianej gry zrecznoiciowej pt. SKACZACE
KULKI. W pudetku znajduje sie specjalna tarcza przypominajaca drzewo kokosowe.
Strzelajac z dotgczonych katapult, gracze staraja sie trafi¢ kulkami do tarczy i ,stracic¢”
najwyzej punktowane kokosy. Wygrywa ten, kto zdobedzie najwieksza ilos¢ punktow.
Nie jest to jednak takie proste. Trzeba umiejetnie oceni¢ odlegtos¢ i precyzyjnie dobrac
site naprezenia katapulty. W osiagnieciu zwyciestwa pomocna bedzie tez cierpliwos¢
i opanowanie.

Uzyj swojej turbo mocy i stra¢ wszystkie kokosy!

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Kazdy gracz wybiera sobie katapulte i 4 kulki w jednym kolorze.

2. Pudetko z umieszczong wewnatrz tarcza strzelniczg potdzcie na stabilnej i rownej
powierzchni.

ZASADY GRY:

1. Gre rozpoczyna najmiodszy gracz. W ustalonej odlegtosci od tarczy
(w zaleznosci od zrecznosci graczy) ustawia katapulte pod katem umozliwiajgcym trafienie
do celu. Umieszcza swoja kulke w zagtebieniu katapulty, lekko naciska na wystajacy
JJjezyczek” i zwalnia go (rys.1). Wyrzucona kulka powinna trafi¢ do tarczy.
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nacisna¢ jezyczek

miejsce na kulke

przytrzymac palcem
drugiej reki

rys. 1

2. Kazdy z graczy w swojej kolejce strzela wszystkimi swoimi kulkami (kazda kulka jeden
raz) i sumuje punkty, ktére zdobyt trafiajgc w punktowane pola tarczy.

3. Po proébie pierwszego gracza kolejke zaczyna nastepna osoba (kolejnos¢ przebiega
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara).

4. Po wykonaniu ustalonej wczesniej liczby rund, gracze sumujg zdobyte we wszystkich
kolejkach punkty. Wygrywa ten, kto uzbierat ich najwiece;j.

Kazdy trafiony strzat jest
punktowany wg ponizszego
schematu:

obszar czerwony + 100 pkt.

obszar zielony + 80 pkt.

obszar niebieski + 20 pkt.




Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Zestaw
zawiera mate elementy - niebezpieczenstwo zakrztuszenia.

Prosimy zachowac¢ opakowanie ze wzgledu na podane informacje. Stan
zabawki nalezy regularnie kontrolowad.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywad w suchym pomieszczeniu,
z dala od zrodet ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny
i z dbatoscig o sSrodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny
z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT:
Z.P.,ALEXANDER"

Piotr Pundzis s . !
ymbol 0-3 oznacza, ze zabawka jest
80-209 CHWASZCZYNO nieodpowiednia dla dzieci w wieku @
ponizej 3 lat.
UL. TELEWIZYJNA 19

TEL./FAX 58 552 83 70 A

TEL.58 552 87 27 Ea C €

www.alexander.com.pl PAP
e-mail: alexander@alexander.com.pl

Wyprodukowano w Polsce
Made in Poland
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